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ВВЕДЕНИЕ 
 

 

Объектом дипломного проекта является школа – учебное заведение для 

получения общего образования. 
 

Целью дипломного проекта является разработка системы управления кон-

тентом школьного сайта с общим функционалом, присущим большинству систем, 
 

а также узкоспециализированным, необходимость в котором возникает лишь у 

малого круга организаций. 
 

Из поставленной цели вытекают следующие задачи. 
 

1. Изучение существующих систем управления контентом. 
 

2. Обоснование необходимости модернизации имеющихся систем, либо 

разработки новой. 
 

3. Сравнение аналогов на рынке. 
 

4. Разработка собственного решения. 
 

5. Расчет экономических показателей. 
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1 АНАЛИЗ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ 
 

 

1.1 Описание предметной области 
 
 

На сегодняшний день в России насчитывается порядка 54 тысяч школ. В 

соответствии со ст. 29 ФЗ № 273 «Об образовании» [8] образовательная организа-

ция обязана иметь информационный ресурс (официальный сайт школы) с разде-

лами и информацией в соответствии с ФЗ. 
 

Для решения поставленной задачи администрация школ прибегает к про-

стым и дешевым способам, а именно использованию конструкторов сайтов или 

систем управления контентом. Но зачастую конечный продукт получается низко -

го качества, а вместе с этим падает уровень безопасности, скорость работы, юза-

билити интерфейса. 

 

1.2 Обзор аналогов 
 
 

При поиске программного продукта для разработки сайта встаёт вопрос о 

выборе между конструктором и системой управления контентом. Как правило, 

разработка с помощью конструктора занимает меньше времени, благодаря  быст-

рому развертыванию и примитивному набору функций для наполнения и ведения 

сайта. В свою очередь, система управления контентом предоставляет гораздо 

больше возможностей по кастомизации, развитию и масштабированию проекта, 

что позволяет создать действительно уникальный продукт и поддерживать его в 

дальнейшем без каких-либо ограничений. 
 

Среди самых популярных аналогов конструкторов выделяются как узко-

специализированные решения, так и общего назначения. Их разница заключается 
 

в наличии или отсутствии определенного функционала. Как правило, для систем 

общего назначения не характерно присутствие возможностей для узкоспециали-

зированных предметных областей. 
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В таблице 1 приведен сравнительный анализ имеющихся решений и собст-

венного продукта. 

 

Таблица 1 – Сравнение аналогов 
 

Критерий  
Простота в рабо- 

 Простота реали-  
 

Гибкость  зации школьно- Цена   
те 

Решение 
 

го сайта  
 

   
     

Ucoz Средне Средняя  Средне Средняя  
     

Wix Просто Плохая Средне Средняя  
     

Siteedu Просто Плохая Просто Высокая 
     

Wordpress  Сложно Хорошая Сложно Низкая  
     

Joomla Сложно Хорошая Сложно Низкая  
     

Drupal Очень сложно  Очень хорошая Сложно Низкая  
     

Моя сис- 
Средне Хорошая Просто Низкая  

тема     
      
 

Вывод по первому разделу 
 

 

В настоящее время на рынке присутствуют конструкторы сайтов общеоб-

разовательных организаций, но отсутствуют узкоспециализированные системы 

управления контентом, ориентированные на школы. Это позволило заняться раз-

работкой такого решения, где будет совмещаться гибкость и мощь современных 

CMS, простота и надежность конструкторов, что в результате даст продукт, охва-

тывающий различные слои пользователей, от новичков до профессионалов, при 

этом оставаясь узкоспециализированным решением. 
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2 ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА 
 

 

2.1 Выбор программных средств 
 
 

Для разработки дипломного проекта необходимы различные инструменты. 

Грамотный подход к данному процессу способен в разы ускорить разработку про -

екта. 
 

Перечень необходимых инструментов и программных средств. 
 

1. Atom [1]. 
 

2. Emmet. 
 

3. Ubuntu 16.04. 
 

4. phpMyAdmin. 
 

5. MySQL Workbench. 
 

6. Laravel 5.3. [2]. 
 

7. Интерпретатор PHP 7 [3]. 
 

8. Apache 2 [4]. 
 

9. MySQL. 
 

10. Bootstrap [5]. 
 

11. NPM [6]. 
 

12. Composer [7]. 
 
 

 

Продукт разработан на операционной системе Ubuntu 16.04, с предвари-

тельно установленным и настроенным стеком серверного программного обеспе-

чения. Данный выбор аргументирован приближенной к конечному варианту сре-

дой. Сервер Apache предоставляет возможность быстро и просто развернуть соб-

ственный сайт в нужной директории. MySQL является простой, но в то же время 

быстрой и мощной системой управления базами данных. А для того, чтобы сокра-

тить время разработки, использовались такие графические оболочки, как 

phpMyAdmin и MySQL Workbench. 
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На сегодняшний день язык программирования PHP является широко рас-

пространённым, показывая высокую скорость работы при больших нагрузках. На 

нём можно реализовать продукт любой сложности и масштаба. При этом он до-

вольно гибок и лёгок в изучении. 
 

Для более быстрой и профессиональной разработки использовался фрейм-

ворк Laravel, являющимся одним из самых популярных php-фрейворков на дан-

ным момент. Его лаконичный синтаксис и гибкость позволяют реализовать сис-

тему любого уровня сложности, в том числе систему управления контентом. 

 

2.2 Шаблон проектирования MVC 
 

 

Фреймворк Laravel использует шаблон проектирования MVC (модель-

представление-контроллер). Модель приложения, пользовательский интерфейс и 

взаимодействие с пользователем разделены на три отдельных компонента таким 

образом, чтобы модификация одного из компонентов оказывала минимальное 

воздействие на остальные. 
 

На рисунке 1 изображена схема паттерна проектирования MVC. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 1 – паттерн MVC 
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2.3 Проектирование 
 
 

Для того, чтобы продумать функционал и подготовиться к реализации про-

граммного продукта, удобно использовать диаграмму прецедентов. На ней можно 

видеть пользователей в соответствии с их ролями, которыми являются актеры, а 

действия, которые они могут совершать, отмечаются прецедентами. 
 

На рисунке 2 представлена диаграмма прецедентов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 2 – Диаграмма прецедентов 
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Основные возможности по управлению системой и контентом имеются у 

администратора. У модератора имеются ограниченные возможности по управле-

нию, а у пользователя и гостя они вовсе отсутствуют. 
 

На рисунке 12 приведена схема базы данных дипломного проекта. На ней 

мы видим множество таблиц, взаимосвязанных между собой. Каждая из них отве-

чает за хранение определенной информации, как системной, необходимой для 

корректной работы сайта, так и основного контента, предназначенного для про-

смотра пользователями. 
 

На рисунке 3 представлена схема базы данных. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 3 – Схема базы данных. 
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Вывод по второму разделу 
 
 

Спроектирована система управления контентом, обозначен ее основной 

функционал и пользователи, которые могут задействовать его в процессе работы. 

Определены программные инструменты, с помощью которых реализован ди-

пломный проект, обоснована их актуальность и необходимость. 
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3 ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ РАБОТЫ 
 

 

3.1 Базовая структура модуля 
 
 

Любая папка с модулем в директории Modules стандартно содержит в себе 

ряд других директорий, в каждой из которых хранятся файлы, отвечающие за реа-

лизацию конкретного механизма самого модуля. В общих случаях список дирек-

торий таков. 
 

1. Database/Migrations. Содержит файлы миграций базы данных. Они позво- 
 

ляют по вызову команды в помощнике Artisan создать таблицы с необходимыми 

полями, а также предоставляют возможность откатывать произведенные с мигра-

циями действия. Таким образом, благодаря этому механизму можно управлять ба-

зой данных проекта, как некими версиями, а также легко и быстро развернуть та-

ковую на любом другом сервере одной командой в терминале. 
 

2. Database/Seeders. Данная директория хранит файлы c классами, реализую- 
 

щие заполнение таблицы базы данных некоторыми значениями. Таковые значе-

ния могут быть как произвольные, предназначенные для проверки системы и бы-

строй демонстрации её работы, так и системные, которые необходимо занести в 

систему до начала её эксплуатации конечным пользователем. 
 

3. Entities. Директория хранения классов объектов, с которыми в дальнейшем 

будет осуществляться взаимодействие через ORM Eloquent. В моделях должны 

присутствовать настройки для её связи с таблицей, а также функции, реализую- 
 

щие отношения к другим моделям в системе. 
 

4. Http/Controllers. Содержит контроллеры данного модуля. Они предназначе- 
 

ны для оперирования моделями и сопутствующей логикой приложения . 
 

5. Http/Middleware. Здесь располагаются посредники модуля. Таковые являют- 
 

ся промежуточным барьером, через который проходит каждый запрос к системе 

по заданному пути. Они выполняют роль фильтра, который в зависимости от ис-

тинности проверяемого условия может либо пропустить запрос дальше, либо вы- 
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полнить какие-либо иные действия, например, перенаправить пользователя на 

страницу с ошибкой. 
 

6. Http/routes.php. Это файл роутинга (маршрутов). На сайте пользователь пе- 
 

реходит по некоторым адресам, вводя их либо в адресную строку, либо нажимая 

по ссылкам на странице. Для того, чтобы сопоставить путь, по которому перешел 

пользователь с дальнейшими действиями, которые должна осуществлять система, 

предназначен данный файл, где прописываются шаблоны возможных путей в сис-

теме и дальнейшие указания для каждого из них. 
 

7. Providers. В данной директории находятся провайдеры модуля. Это классы, 
 

которые регистрируют в сервис-контейнере необходимые классы до запуска веб-

приложения, таким образом формируя функционал доступный в дальнейшем 

пользователю системы. 
 

8. Classes. Данная директория является необязательной и хранит в себе классы 
 

(зачастую хелперы), которые в последствии подлежат регистрации в сервис-

контейнере и выполняют вспомогательные функции. 
 

9. Facades. Является необязательной директорией и содержит фасады данного 

модуля. Они представляют удобный интерфейс для работы с хелперами и позво- 
 

ляют обращаться к ним из любого места веб-приложения. 
 
 

3.2 Модуль Article 

 

3.2.1 Описание модуля 
 

На рисунке 4 представлен пример статьи на сайте. 
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Рисунок 4 – Статья на сайте 

 

Данный модуль предназначен для реализации функционала управления 

статьями. К таковому относится создание, редактирование, просмотр и удаление. 

Статьи должны относиться к одной из существующих категорий на сайте, модуль 

которых рассмотрен далее. Имеется возможность назначить уровень доступа к 

статье, таким образом ограничить право просмотра её содержимого лицам, отно-

сящимися к категории пользователей с недостаточными правами на исполнение 

данного действия. Администратор может задать собственную ссылку для статьи, 

иначе она будет сгенерирована автоматически исходя из названия. 

 

3.2.2 Миграции 
 

В данном модуле создается таблица с полями для ввода заголовка статьи, 

описание (будет доступно только администратору), основной текст статьи, url, 

поля для связи с моделями «Роль», «Категория» и «Пользователь», а также время 

создания и изменения. 

 

Реализация миграции «CreateTableArticles» приведена в приложении А. 
 

3.2.3 Seeders 
 

Для заполнения таблицы модуля задействована библиотека Faker. Генери-

руется 200 статей с произвольными значениями. Для установки времени исполь-

зована библиотека Carbon. 
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Реализация сидера «ArticlesTableSeeder» приведена в приложении А. 
 

3.2.4 Сущности 
 

В классе сущности указана таблица в базе данных для связи с моделью, а 

именно «articles», а также определены отношения к другим моделям: пользовате- 
 

лю, категории и роли. 

 

Реализация класса «Article» приведена в приложении А. 
 

3.2.6 Контроллеры 
 

В зависимости от того, по какому адресу перейдет пользователь, будет за-

действован тот или иной контроллер. В данном случае для статьи реализовано два 

контроллера, где первый отвечает за реализацию модуля на сайте, а второй – на 

панели управления. 

 

В первом контроллере (ArticleController.php) реализовано получение ак-

тивного шаблона сайта в конструкторе класса. Далее используем полученное имя 

шаблона в последующих функциях. Такой же подход используется и во втором 

контроллере (BackArticleController) 

 

Для проверки полученных данных используется функция валидации за-

проса. Она проверяет полученные значения на соответствие заданным правилам и 
 

в случае неудачи возвращает пользователя на предыдущую страницу с ошибками 
 
в сессии. 
 

Реализация класса «ArticleController» приведена в приложении А. 
 

Реализация класса «BackArticleController» приведена в приложении А. 

 

3.3 Модуль Category 
 

3.3.1 Описание модуля 
 
 

На рисунке 5 представлен пример категории на сайте. 
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Рисунок 5 – Категория на сайте 
 
 
 

Данный модуль предназначен для реализации управления категориями на 

сайте (создание, изменение, удаление и просмотр). Необходим он для статей, где 

каждая должна относиться к одной из существующих категорий на сайте. Позво-

ляет организовать классификацию статей и групповой вывод на страницу, тем са-

мым реализовать функциональность простого блога. Может быть применимо к 

главной странице сайта, на которой, как правило, производится вывод последних 

новостей. 

 

3.3.2 Хелперы 

 

В модуле «Категория» используется хелпер «CategoryHelper». Он содер-

жит единственную функцию getAll(), которая возвращает все категории в системе. 

Особенность хелперов заключается в том, что доступ к ним реализован через фа-

сады. Таким образом, разработчик может получить доступ к методу нужного хел- 
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пера из любого места программы. Может использоваться для организации вывода 

всех категорий на сайте. 

 

Реализация класса «CategoryHelper» приведена в приложении Б. 
 

3.3.3 Миграции 
 

Модуль содержит одну миграцию, которая добавляет таблицу категорий в 

базу данных. Таблица содержит такие поля как имя, описание, url, поля для связи 
 

с моделями «Пользователь» и «Роль», а также дату создания и обновления. 
 

Реализация миграции «CreateTableCategories» приведена в приложении Б. 

 

3.3.4 Контроллеры 

 

Модуль содержит два контроллера, как и модуль статьи: один для сайта, 

другой для панели управления. Работа с активными шаблонами осуществляется 

также, как и в модуле статьи. Аналогичная работа осуществляется с ними и во 

всех остальных модулях. В «BackCategoryController» присутствует валидация 

входящего запроса. 

 

Помимо реализации всех стандартных методов в контроллере присутству-

ет функция получения стартовой страницы, которая извлекает из настроек ее ад-

рес и разбивает полученную строку на массив, который в дальнейшем использу-

ется в других функциях. 

 

Реализация класса «BackCategoryController» приведена в приложении Б. 
 

Реализация класса «CategoryController» приведена в приложении Б. 

 

3.4 Модуль Dashboard 

 

3.4.1 Описание модуля 
 

Когда в системе присутствует большое количество контента, то им стано-

вится неудобно управлять через лицевую часть сайта. В таком случае прибегают к 

созданию дополнительной части – панели управления. Это комплекс взаимосвя-

занных страниц, на которых осуществляется управление контентом сайта, пользо- 
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вателями, настройками и так далее. К данному разделу имеет доступ только ад-

министратор. В дипломном проекте реализована панель управления с полной 

функциональностью для управления системой. 

 

Для быстрого управления сайтом на лицевой части сайта присутствуют 

элементы управления, дублирующие некоторые основные действия из админист-

ративной панели. Это нужно для повышения скорости работы администратора, 

так как для часто используемых манипуляций пропадает необходимость перехо-

дить в панель управления и искать необходимую страницу. Элементы быстрого 

управления отображаются только для администратора, а в контроллере проверя-

ется принадлежность пользователя к группе администрации. Таким образом, воз-

можность негативного воздействия на систему со стороны третьих лиц полностью 

исключается на уровне фронтеда и бэкенда. 

 

На рисунке 6 представлена панель управления системой. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рисунок 6 – Панель управления 
 
 

 

3.4.2 Хелперы 
 

В модуле присутствует «RoleHelper», к которому можно обращаться из 

любого места, так как он зарегистрирован в сервис-контейнере приложения. Дан- 
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ный класс реализует возможность получать достоверную информацию о роли и 

правах текущего или конкретного пользователя системы. Это особенно полезно 

при формировании пользовательского интерфейса на лицевой части сайта. В за-

висимости от группы, к которой принадлежит пользователь, формируются кнопки 

быстрого управления тем или иным объектом системы. 

 

Реализация класса «RoleHelper» приведена в приложении В. 

 

3.4.3 Миграции и Seeders 

 

В данном модуле используется миграция, которая создает таблицу для 

хранения ролей. Содержит в себе такие поля, как имя, права, заголовок. Заполняя 

таблицу, мы не используем случайно сгенерированные данные библиотекой Faker, 
 
а устанавливаем свои, так как нам необходимо определить группы пользователей 

на этапе конфигурации системы для её корректной дальнейшей работы. Для гене- 
 

рации значений полей created_at и updated_at используем библиотеку Carbon. 

 

Реализация миграции «CreateTableRoles» приведена в приложении В. 
 

Реализация сидера «RolesTableSeeder» приведена в приложении В. 

 

3.4.4 Посредники 

 

Для фильтрации и обработки HTTP-запроса используются middlewares 

(посредники). Они способны пропускать через себя запрос со всей его информа-

цией, и в зависимости от его содержимого и конфигурации системы разрешать 

выполнение запроса далее, либо производить иное действие, обрывающее обра-

ботку запроса последующими посредниками. В приложении используются по-

средники «isAdmin», «isModer», «isBanned» и «Cors», где первые три проверяют, 

является ли пользователь администратором, модератором или заблокированным 

соответственно, и в зависимости от результата проверки открывается доступ к па-

нели управления сайтом, клубами и другим элементам управления системой, ко-

торые недоступны обычному пользователю. 

 

Реализация класса «isAdmin» приведена в приложении В. 
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Реализация класса «isModer» приведена в приложении В. 
 

Реализация класса «isBanned» приведена в приложении В. 
 

Реализация класса «Cors» приведена в приложении В. 

 

3.4.5 Контроллеры 
 

В модуле присутствует два контроллера: BackUserController — для реали-

зации основных функций работы с пользователями, DashboardController — со-

держит метод index, отвечающий за главную страницу панели управления. В 

BackUserController осуществляется валидация входящего запроса и реализуются 

все основные функции. 

 

Реализация класса «BackUserController» приведена в приложении В. 

 

Реализация класса «DashboardController» приведена в приложении В. 

 

3.5 Модуль Menu 
 

3.5.1 Описание модуля 
 

Сайт – это набор страниц, между которыми присутствует навигация. Са-

мый популярный способ навигации между страницами – это меню. Данный мо-

дуль отвечает за предоставление возможности создания, редактирования, про-

смотра и удаления пунктов меню, а также подпунктов. Таким образом, с помо-

щью данного модуля администратор может создать собственное меню, макси-

мальный уровень вложенности которого равен двум. Как правило, двухуровнево-

го меню хватает на все основные потребности сайта в навигации. Школьный сайт 

не исключение. Предоставляя возможность создания меню неограниченной вло-

женности, разработчик разрешает пользователю не задумываться о юзабилити, 

тем самым появляется риск создания нагроможденного блока навигации по сайту, 

в котором неудобно ориентироваться. В данном модуле присутствуют дополни-

тельные ограничения, которые накладываются на пункт «Сведения об ОО» и его 

подпункты. Администратор не имеет права удалить их из меню, но имеет право 

внести необходимые корректировки. Это предусмотрено для соблюдения дейст- 
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вующего законодательства, которое обязывает школу разместить в главном меню 

ссылки на определенный перечень страниц. 
 

На рисунке 7 представлена пример меню на сайте. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 7 – Меню на сайте 

 

На рисунке 8 представлен пример меню в панели управления. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 9 – Меню в панели управления 
 
 
 

3.5.2 Миграции 

 

Присутствует две миграции для создания двух таблиц : меню и пунктов 

меню. В таблице меню присутствуют поля: заголовок, описание, состояние, роль 

данного меню на сайте и поле для связи с сущностью «Роль» для реализации раз-

граничения доступа. Во второй миграции (пункты меню) используется подобная 

схема, что и выше, но дополнительно присутствуют следующие поля: url, поведе- 

 
 

 

22 



ние (в новом окне или в текущем), поля для связывания с таблицей «Меню» и 

указателем на корневой пункт меню. 

 

Реализация класса «CreateMenusTable» приведена в приложении Г. 
 

Реализация класса «CreateMenuItemsTable» приведена в приложении Г. 

 

3.5.3 Контроллеры 

 

Присутствует два контроллера, каждый из которых отвечает за собствен-

ный уровень меню, а именно: BackMenuController содержит логику первого уров-

ня меню, а BackMenuItemController отвечает за второй уровень. Стоит отметить, 

что интерфейс управления вложенными подменю появляется только тогда, когда 
 

у корневого элемента в настройках отсутствует собственная ссылка (URL). Таким 

образом, если пункту первого меню присвоить какой-либо адрес, то его пункты 

автоматически будут закрыты от редактирования, а на лицевой части сайта про- 
 

падет раскрывающийся список подменю. Этот контроль необходим для исключе-

ния конфликтных ситуаций. У каждого пункта меню имеется возможность на-

страивать уровень доступа, а также видимость. Если первая распространяется на 

определенные группы пользователей, то видимость – на все. По умолчанию все 

дочерние пункты меню наследуют настройки доступа и видимости от своего ро -

дителя. Следовательно, сделав пункт меню невидимым, все его подпункты авто-

матически применят такую же настройку, игнорируя собственную конфигурацию. 

 
 

 

3.6 Модуль Setting 
 

3.6.1 Описание модуля 

 

Система управления контентом является мощным инструментом, который 

обязан иметь возможность встроенного конфигурирования. В дипломном проекте 

реализована данная возможность в модуле настроек. Они располагаются в панели 

управления, куда имеет доступ только администратор, соответственно неаккурат-

но изменить настройки и создать проблемы не сможет любой желающий. Присут- 
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ствуют пункты регулирования шаблонами сайта и панели управления, возмож-

ность переназначить главную страницу, изменить название проекта и включить 

отображение ошибок от модуля блоков, который рассмотрен далее. 

 

На рисунке 10 представлены настройки системы. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 10 – Настройки в панели управления 
 
 

 

3.6.2 Хелперы 
 

Присутствует хелпер Settings. Так как он зарегистрирован в сервис-

контейнере фреймворка, а доступ к нему возможен через созданный одноимён-

ный фасад, то его использование возможно из любой части приложения. Данный 

хелпер содержит три метода: 

 

1. get($name) – возвращает значение настройки по ключу, переданному в 

функцию; 

 
2. getFrontTemplate() – возвращает активный шаблон лицевой части сай- 

 

та; 
 

3. getBackTemplate() – возвращает активный шаблон панели управления; 
 
 
 

 

Реализация класса «Settings» приведена в приложении Г. 
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3.6.3 Миграции и Seeders 

 

Присутствует единственная миграция, создающая таблицу настроек 

«Settings». В ней присутствуют поля: имя, значение, заголовок, описание, время 

добавления и удаления. Основная идеология структуры настроек – доступ к зна-

чению по уникальному ключу. Заполнение базы данных производится простой 

вставкой заранее подготовленных записей, которыми являются настройки по 

умолчанию. 

 

Реализация класса «CreateTableSettings» приведена в приложении Г. 
 

Реализация класса «SettingsTableSeeder» приведена в приложении Г. 

 

3.6.4 Контроллеры 

 

Единственный контроллер модуля реализует весь функционал настроек 

системы. Он содержит в себе методы по формированию настроек для дальнейше-

го показа на соответствующей странице в панели управления, производит парсинг 

директории шаблонов и формирует список доступных к активации. 

 

Реализация класса «SettingController» приведена в приложении Г. 

 

3.7 Модуль Block 

 

3.7.1 Описание модуля 
 

Зачастую возникает необходимость дополнить уже существующий шаблон 

сайта какими-либо блоками информации, содержимое которых периодически мо-

жет меняться. Конечно же, можно просто вставить необходимый код в файлы 

шаблона. Но что если сделать данную процедуру несколько упрощенной и безо-

пасной, ведь неопытный пользователей, начав работать с шаблоном проекта, мо-

жет нарушить его целостность и получить непредвиденные результаты? Для ре-

шения этой проблемы реализован модуль «Блок». 
 

На рисунке 11 представлен модуль управления блоками. 
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Рисунок 11 – Управление блоками в панели управления 
 

 

Он позволяет создать администратору или разработчику собственный блок 

кода в панели управления, а также дополнительно ограничить его показ опреде-

ленным группам пользователей. После создания собственного блока, можно вста-

вить его в шаблон вашего проекта всего лишь одной строкой: 
 

{{ Blocks::get(1) }} 
 

Данная строка вызывает специальный хелпер Blocks, который зарегистри-

рован в сервис-контейнере приложения и обращается к функции get. Таким обра-

зом, нам достаточно передать идентификатор созданного блока, и он отобразится 

в нужном месте сайта. 
 

Для показательного примера использования данного модуля, подвал 

(footer) лицевой части сайта реализован с помощью автоматически генерируемого 

блока с идентификатором равным единице. 
 

На рисунке 12 представлена форма редактирования блока. 
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Рисунок 12 – Редактирование блока в панели управления 
 

 

На рисунке 13 представлено отображение блока на сайте. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 13 – Отображение блока на сайте 
 

 

Для данного модуля имеется специальная настройка, вынесенная на стра-

нице настроек сайта, которая определяет, будут ли отображаться ошибки о несу-

ществующих модулях на страницах сайта, или же их необходимо скрывать. Все 

данные блоков хранятся в таблице blocks, которая создается и заполняется при-

сутствующими миграцией и сидером. Регистрируемый в сервис-контейнере класс 

Blocks содержится в директории Classes, а фасад для него в соответствующей ди-

ректории Facades. 

 

 

27 



Реализация класса «CreateBlocksTable» приведена в приложении Д. 
 

Реализация класса «BlockTableSeeder» приведена в приложении Д. 
 

Реализация класса «Block» приведена в приложении Д. 

 

Реализация класса «Blocks» приведена в приложении Д. 

 

3.8 Модуль Club 
 

3.8.1 Описание модуля 
 

На рисунке 14 представлена главная страница клуба. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 14 – Страница клуба на сайте 

 

Модуль предоставляет возможность создавать клубы на сайте, которые 

могут быть отдельными кружками, секциями. Для каждого такого клуба могут на-

значаться модераторы, имеющие возможность оперировать информационными 

страницами клуба, а также новостной лентой. Модераторы могут управлять лишь 

теми клубами, к которым были прикреплены, и не имеют доступа к панели управ-

ления всем сайтом. 

 

Управление отдельным клубом осуществляется с лицевой части сайта. 

Присутствует ограничение на количество информационных страниц — 3. Данная 

мера введена, чтобы не допустить захламления клуба ненужными разделами и 

создать минималистичное и лаконичное меню. 
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3.8.2 Контроллеры 

 

В модуле присутствует четыре контроллера, где «BackClubController» от-

вечает за логику управления клубами из панели управления (создание, редактиро-

вание, просмотр и удаление), «ClubController» предназначен для формирования 

главной страницы клуба, а «ClubInfoController» и «ClubNewsController» отвечают 

за реализацию функционала управления информационными страницами и ново -

стной лентой клуба соответственно. 
 

Реализация класса «ClubController» приведена в приложении Д. 
 

Реализация класса «ClubInfoController» приведена в приложении Д. 

 

Реализация класса «ClubInfoController» приведена в приложении Д. 
 

Реализация класса «ClubNewsController» приведена в приложении Д. 

 

3.9 Модуль Guestbook 
 

3.9.1 Описание модуля 
 

Гостевая книга или страница вопросов и ответов стала неотъемлемой ча-

стью многих сайтов, поэтому реализовать данный модуль было необходимостью. 

Задавать вопросы разрешено только зарегистрированным пользователям. Отве-

чать можно только администрации, а вопросы будут опубликованы только после 

получения ответа. 
 

На рисунке 15 представлена страница вопросов администрации. 
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Рисунок 15 – Страница вопросов администрации на сайте 
 
 
 

 

3.10 Модуль Staff 

 

3.10.1 Описание модуля 
 

Согласно требованиям законодательства РФ, на сайте обязательно должна 

присутствовать информация о педагогическом составе. Данным модуль упрощает 

работу с профилями сотрудников, предлагая поля для заполнения в соответствии 
 

с требованиями. Присутствует деление на категории сотрудников, просмотр всех 

категорий, а также просмотр одной конкретной категории детально . 
 

На рисунке 17 представлена страница категорий преподавателей. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 17 – Страница категорий преподавателей на сайте 

 

На рисунке 18 представлена страница категории преподавателей. 
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Рисунок 18 – Страница категории преподавателей на сайте 

 

Управление сотрудниками и категориями осуществляется из панели адми-

нистратора, однако, на лицевой части расположены кнопки быстрого взаимодей-

ствия для быстрого и удобного внесения правок в нужный профиль сотрудника. 

 

3.11 Модуль Template 

 

3.11.1 Описание модуля 
 

Данный модуль приложения реализует функционал управления и хранения 

шаблонов. Интерфейс системы делится на две основные составляющие: сайт (ли-

цевая часть, front) и панель управления (dashboard, back). Для каждой из них при-

сутствуют свои шаблоны, которые работают независимо друг от друга и имеют 

обязательную структуру. 
 

Все шаблоны расположены в директории Resources/views модуля и имеют 

следующую иерархию, представленную на рисунке 19: 
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Рисунок 19 – Директория шаблонов 
 

 

Как можно видеть из рисунка 19, в директории views присутствует деление 

на шаблоны для front и back части сайта. Внутри хранятся директории с самими 

шаблонами. Наименование директории является именем шаблона в системе, по 

которому, в случае активации, она будет искать файлы для отображения инфор-

мации. Файлы шаблонов реализованы с помощью шаблонизатора Blade, постав-

ляемого вместе с Laravel в комплекте. 
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3.11.2 Структура шаблона панели управления 
 

Структура шаблона для панели управления (back). 

 

1. Директория Article хранит в себе файлы шаблонов модуля статей. 
 
2. Директория Category содержит файлы шаблонов модуля категорий. 
 
3. Директория Layouts отвечает за хранение основного шаблона, именуемого 
 

«main». Он является каркасом для всех страниц и включает в себя основную 

структуру. Дело в том, что каждая страница сайта имеет повторяющиеся элемен-

ты (меню, логотип, подвал и так далее), а динамичной составляющей является 

блок контента, который изменяется в зависимости от того, какая страница откры-

та. Следовательно, логично будет вынести повторяющиеся элементы в отдельный 

файл, а его составные части подключать блоками. Это позволяет сформировать 

грамотную и удобную для работы структуру, а также добиться гибкости в управ-

лении. Благодаря шаблонизатору Blade мы имеем возможность импортировать 

другие файлы шаблонов предварительно проверяя их наличие. Если файл отсут-

ствует, то процесс формирования страницы не будет прерван и не возникнет про -

блем. Таким образом, здесь присутствует файл «main» и директория «partials», ко-

торая содержит составные части нашего шаблона, импортируемые в главный 

файл. 

 

4. Директории Menu, Menu/Item, User, Block, Club, Staff, Staff/Category, 
 

Guestbook включают в себя файлы (создание, редактирование, просмотр, ошибки) 

аналогичные модулям статей и категорий. 

 

5. Директория Setting содержит файл «show», который используется для ото- 
 

бражения и редактирования всех настроек системы, а корне директории шаблона 

находится файл «index», являющимся главной страницей панели управления. 

 
 

 

3.11.3 Структура лицевой части сайта 
 

Структура шаблона, использующегося для лицевой части. 
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1. Директория Article содержит файл «accsesDenied» для оповещения пользо- 
 

вателя о том, что у него недостаточно прав на просмотр статьи, и файл 

«showArticle», для отображения статьи. 

 

2. Директория Category включает в себя «accsesDenied» – аналогично файлу 

в модуле статей и «showCategory – просмотр категории и ее содержимого 

 
3. Директория Layouts имеет схожую структуру с директорией шаблона па- 
 

нели управления. 

 

4. Директория Menu содержит файл «main» для отображения меню. 
 
5. Директория User имеет файл «profile» – профиль текущего пользователя, 
 

«user» – профиль других пользователей и «errors» – для отображения ошибок. 

 

6. Директория Club включает в себя файлы для отображения составных эле- 
 

ментов шаблона клуба, а также директории «info» и «news», в которых содержат-

ся файлы создания/редактирования и просмотра информационных страниц и но-

востей соответственно. 

 

7. Директория Guestbook содержит файлы аналогичные директории Category. 
 
8. Директория  Staff  включает  в  себя  файл  ошибок,  а  также  директорию 
 

«category» с файлами, отвечающими за показ всех категорий сотрудников и одной 

отдельно взятой. 

 

3.12 Пользователь 
 

3.12.1 Описание 

 

Фреймворк Laravel предоставляет базовый функционал для работы с поль-

зователями, который включает в себя авторизацию и регистрацию. Основной 

класс сущности вынесен в директорию App, которая находится в корне проекта. 

Стандартная таблица users расширена дополнительными полями для хранения ро-

ли пользователя и ссылки на аватар. У каждого пользователя есть собственный 

профиль, в котором имеется возможность изменить аватар и пароль, а также уви- 
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деть все последние действия, совершенные от лица данного пользователя, вклю-

чая наименование действия, дату и время, и ip адрес, с которого была произведена 

операция. Данная функциональность доступна только на странице личного про-

филя. При просмотре профилей других пользователей будет доступна гостевая 

версия страницы, которая демонстрирует основную информацию и статистику о 

пользователе в зависимости от того, к какой группе он принадлежит и какие права 

имеет. 
 

На рисунке 20 представлена форма авторизации. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рисунок 20 – Страница входа 
 

 

На рисунке 21 представлена форма регистрации. 
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Рисунок 21 – Страница регистрации 

 

На рисунке 22 представлен личный профиль пользователя. 
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Рисунок 22 – Профиль пользователя 
 
 
 
 

 

3.13 Модуль Blog 
 

3.13.1 Описание модуля 

 

Зачастую многие учителя школ ведут собственные блоги. На то есть раз-

ные причины: желание поделиться своим видением или информацией, приобре-

тение новых знаний и опыта, самоорганизация и самовыражение и так далее. 

Также распространённой причиной создания личного сайта учителем является 

участие в конкурсе «Учитель года», где одним из обязательных пунктов, которые 

необходимо выполнить преподавателю для дальнейшего участия , является нали-

чие собственного сайта. 
 

Но для многих учителей создать свой собственный сайт – дело проблема-

тичное. Первое, что приходит на ум – использовать те же готовые решения, что и 

при создании школьного сайта, а именно систему управления контентом или кон-

структор. При таком варианте, в большинстве случаев, сайт получается неакку-

ратным и нагроможденным. Объясняется это отсутствием опыта, необходимой 
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подготовки и представившимися возможностями, которыми хочет воспользовать-

ся человек, не работавший с подобным ранее, руководствуясь принципом: «Чем 

больше, тем лучше». 
 

Данные проблемы призван решить модуль «Блог». Он позволяет быстро и 

просто развернуть персональный блог учителя с минимально необходимым функ-

ционалом, которого вполне достаточно для создания простого и лаконичного сай-

та. 
 

На рисунке 23 представлен пример блога на сайте. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рисунок 23 – Страница блога 
 

 

Создать и удалить блог имеет право только администратор . При создании 

указывается модератор, которому будет принадлежать новый сайт. У модератора 

имеется возможность полного управления контентом и настройками своего сайта. 

Всё управление осуществляется с лицевой части, т.к. для минималистичного ва-

рианта блога этого будет вполне достаточно. Кнопки управления доступны только 

владельцу блога и администратору школьного сайта. 
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При создании администратор в праве назначить собственный адрес новому 

блогу. Приветствуется название на латинице, однако, если данные требования бу-

дут проигнорированы и на ввод будет подан адрес на кириллице, с возможными 

пробелами и дополнительными знаками, то система автоматически сгенерирует 

правильный адрес, тем самым избежит ошибки. Пример адреса: 

http://smans.ru/blog/test, где test – краткое наименование блога, заданное админи-

стратором. 

 

3.13.2 Контроллеры 

 

Присутствует четыре контроллера, где «ArticleController» отвечает за рабо-

ту со статьями блога, «CategoryController» – работу с категориями статей, 

«BackBlogController» – управление блогами со стороны администрации, 

«BlogController» – управление блогом со стороны владельца. 

 

3.13.3 Шаблоны 

 

Для данного модуля присутствует возможность смены шаблона для каждо-

го блога индивидуально. В отличие от основного сайта (школьного) все шаблоны 

хранятся не в модуле «Template», а внутри папки Resources самого модуля блога. 
 

Каждый шаблон имеет своё имя, которое в дальнейшем используется сис-

темой для идентификации и вывода в раздел настроек блога. Стандартный шаб-

лон имеет название «standard» и содержит в себе следующие директории и файлы: 
 

1. Директория layouts, которая содержит в себе файл «main». Он являет- 
 

ся основным каркасом шаблона, в котором содержатся повторяющиеся на каждой 

странице блога элементы. Это необходимо для организации понятной и гибкой 

структуры шаблона, когда все большие части кода разбиты на более мелкие, в 

следствие чего оперировать таким кодом становится легче. 
 

2. Файл «category», который отвечает за вывод страницы категории, про- 
 

сматриваемой пользователем. 
 

3. Файл «index», в котором содержится код главной страницы блога. На 

не располагаются последние статьи, взятые из всех категорий блога. 
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4. Файл «errors» предназначен для форматированного вывода ошибок, 
 

которые произошли во время выполнения той или иной операции. 

 

Вывод по третьему разделу 

 

Таким образом, реализованы модули системы управления контентом 

школьного сайта, которые формируют основной функционал сайта. Среди них 

имеются модули как общего назначения (статьи, категории, блоги), так и узкоспе-

циализированные (сотрудники, клубы). 
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4 РАСЧЕТ ЭКОНОМИЧЕСКИХ ПОКАЗАТЕЛЕЙ 
 

 

4.1 Внедрение 

 

Для внедрения системы управления контентом понадобится хостинг с 

полным доступом к ssh и зарегистрированное доменное имя. Так как школьный 

сайт не относится к категории высоконагруженных, то соответственно и сервер 

может иметь не самые передовые характеристики. Средняя цена VDS, характери-

стики которого удовлетворяют запросам системы, составляет 150 рублей в месяц. 

Доменное имя в зоне .ру стоит 100 рублей в год. Установка и первоначальная на-

стройка системы обойдется в 1000 рублей. Таким образом, средние затраты на 

внедрение в первый год составят порядка 3000 рублей. Последующие года – 2000 

рублей. 

 

4.2 Обслуживание 
 

Как правило, деньги на обслуживание школьного сайта выделяет сама об-

разовательная организация. Суммы по регионам могут сильно отличаться, но 

средняя составит около 4000 рублей в месяц. Что в год составит порядка 48 тысяч 

рублей. Стоит учитывать, что данная сумма выделяется на обслуживание сайта 

школы независимо от того, на какой технологии он работает, поэтому затраты 

данной категории сократить не представляется возможным. 

 

Вывод по четвертому разделу 

 

Таким образом, произведен расчет основных затрат, включающих в себя 

расходы на внедрение и обслуживание школьного сайта. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

41 



 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
 

 

В процессе выполнения выпускной квалификационной работы поставлены 

цели и задачи, обоснована актуальность и необходимость выбранной темы. Про- 
 

веден анализ предметной области, изучена существующая информационная сис-

тема и выявлены ее недостатки. Проведен сравнительный анализ аналогов на 

рынке. 
 

Обоснован выбор инструментов для разработки проекта. Спроектирована и 

реализована база данных системы. Спроектирован функционал и реализован в 

модульной иерархии. Приложение протестировано на возможные ошибки в коде 

и интерфейсе. 
 

Произведен расчет затрат на внедрение и дальнейшее обслуживание про-

граммного продукта. 
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