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АННОТАЦИЯ 

Астафьев А.А. Разработка информационной сист

емы для online мониторинга программного 

обеспечения, установленного на компьютерах 

организации. – Челябинск: ЮУрГУ, ЕТ-414, 46 

с., 31 ил., 10 табл., библиогр. список – 17 наим., 2 

прил. 

 

Целью данной работы является разработка информационной системы для 

мониторинга программного обеспечения. В этой дипломной работе были 

разработаны основные алгоритмы для этой системы, спроектирована база данных 

и интерфейс приложения. На основании чего была выполнена программная 

реализация системы, произведены ее отладка и тестирование. 

 В первом разделе был проведён анализ требований к системе, описание 

предметной области, обзор, и сравнение с аналогичным решением. Выявили их 

положительные качества каждого, и попытались применить к нашей работы. 

Представили список необходимый список средств и как собираемся 

реализовать работу. 

  Во втором – проведена разработка диаграммы вариантов использования и 

диаграммы классов. 

 В третьем – была построена база данных для хранения собранной 

информации в системе, и предоставления ее пользователю для последующей 

работы. Так же разработан алгоритм работы приложения. 
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ВВЕДЕНИЕ 

Очень часто пользователи программного обеспечения не читают условия 

лицензионных соглашений программ, которые они устанавливают на свои 

компьютеры. Нарушение этих условий является нарушением авторских прав 

разработчиков программ, которое защищено 2 и 3 частями 146 статьи Уголовного 

Кодекса Российской Федерации.  

В лицензионном соглашении (лицензии) описаны условия использования 

программ. Существуют типовые лицензии, их можно поделить на свободно 

распространяемые, условно-бесплатные и платные. Соответственно платные 

программы можно использовать только после оплаты, условно-бесплатные только 

при жестком соблюдении условий лицензионного соглашения, а свободные 

программы можно использовать и дома, и в офисе, абсолютно бесплатно, и без 

ограничений. Ограничения свободных программ есть только на модификацию и 

распространение, и они зависят от конкретной лицензии. У каждой программы 

имеются свои условия использования – лицензионное соглашение, в котором 

закреплены, какими правами обладает пользователь на использование той или 

иной программы. Как правило, у каждой программы эти права имеют 

значительные отличия. Из-за этого вытекает ряд проблем: 

1) как оперативно узнать точное количество использованных лицензий в 

организации на ту или иную программу для того, чтобы определить, нужно 

ли докупать лицензии или их вполне хватает;  

2) какие конкретно в данный момент установлены программы у конкретного 

пользователя на ПК – это необходимо знать для того, чтобы определить 

насколько функционал программы взаимодействует друг с другом. 

Поставив перед собой задачи, которые необходимо решить, каждой из них 

представим определённый этап в нашей работе в том порядке, в котором мы их 

описали. Для решения поставленной задачи разработаем информационную 

систему online мониторинга программного обеспечения, установленного на 

компьютерах организации. Она необходима для: 

1) обеспечения простого доступа к отчетам об использовании приложений и 

соответствии лицензий. 

2) информации о приобретении программ, типах лицензии, их количество и их 

серийные номера. 

3) минимизации юридических рисков при использовании программ.  
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1 АНАЛИЗ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ 

1.1 Предметная область 

В настоящий момент в сети есть огромное количество информационных 

систем с широким спектром функционала. У всех у них есть ряд черт для 

предоставления качественной и стабильной работы, что повышает её 

эффективность: 

1) автоматизированной; 

2) со своевременной информацией; 

3) вся информация должна быть краткой, точной; 

4) детализированный графический интерфейс; 

5) обратной связью; 

6) вывод информации из системы и ее ввод в систему;  

1.2 Обзор аналогичных решений 

Для анализа предметной области рассмотрим ряд аналогичных решений, 

найденных в сети. Что бы вывести преимущества и недостатки, программ этой 

области, для этого были выбраны эти приложений: 

1) Hyperic HQ; 

2) Nagios; 

3) GFI Network Server Monitor [3]. 

1.2.1 Hyperic HQ 

Hyperic HQ эффективно работает в любой операционной системе, веб-

сервером, сервером приложений и сервером баз данных. Вдобавок выше 

сказанному обеспечивает самое масштабируемое програмное обеспечение 

контроля и управления систем, имеющееся в свободном доступе (open-source). 

Архитектура системы гибкая и основана на модулях-сервисах, обмен между 

которыми основан на открытых стандартах, например, HTTP/HTTPS и XML. 

Информацию о состоянии изучаемых платформ собирают агенты, которые 

инсталлируются на каждом сервере, которые нужно мониторить, далее вся 

информация собирается в центральном сервере, и далее хранится в постоянном 

репозитарии. Остальные модули реализуют веб-портал для слежения в реальном 

времени, управление через консоль. Отдельно работает модуль аналитики, 

которые использует данные напрямую с репозитария данных. Кстати, 

центральный сервер HQ может кластеризироваться для работы в больших сетях и 

обеспечения отказоустойчивости, а репозитарий данных основан на базе данных с 

которой приложение работает через JDBC, а значит можно применять разные 

технологии балансировки и построить полностью отказоустойчивую систему. HQ 

работает на разных платформах, поэтому даже если у вас очень гетерогенная 

архитектура и вы используете одновременно огромное количество серверов и 

разных платформ, мы можете использовать единую систему мониторинга и 

управления, собирая данные с любых сетевых устройств. Даже если вы 
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используете виртуализацию, на основе VMware или Xen, эти системы также 

можно подключать в систему мониторинга и следить как и за любыми 

другими.[2] 

Преимущества: 

1) мощные, высокоуровневые функции мониторинга; 

2) графирование, оповещение и очень продуманный пользовательский 

интерфейс, который легок в освоении. 

Недостатки: 

1) сложность в установке; 

2) Hyperic HQ отстает от автоматических корректирующих действий. 

 

 

Рисунок 1 – Интерфейс веб-приложения «Hyperic HQ» 

1.2.2 Nagios 

Nagios это программ open-sours кодом предназначенная для мониторинга 

компьютерных систем и сетей: мониторинг, контроль состояния вычислительных 

узлов, оповещение администратору, если какие то служб прекратили работу 

своевременно или из-за ошибки. В Nagios есть веб-интерфейс, который помогает 

пользователям проверять работоспособность сети в любом месте. Создает отчеты 

о тенденциях, доступности, предупреждениях, уведомлениях - через веб-

интерфейс, Мониторинг избыточности сети и отказов. На данный момент служба, 

которая изначально была известна как Nagios, теперь называется Nagios Core. 

Nagios XI - это расширенный интерфейс, предлагаемый как версия средства 

мониторинга на уровне предприятия. Nagios Core доступен бесплатно, а Nagios XI 
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- в Nagios Enterprises. Другие коммерческие расширения Nagios включают Nagios 

Log Server, Nagios Network Analyzer и Nagios Fusion. [3] 

Преимущества: 

1)  Nagios предлагает обширный набор плагинов, который позволяет 

пользователям собирать данные о производительности и доступности из 

широкого спектра операционных систем, включая Windows и Netware. 

Недостатки: 

1) веб-интерфейс не так хорош, и для управления конфигурационными 

файлами для запуска устройств и тестов требуется очень много времени. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 2 – Интерфейс приложения «Nagios» 

1.2.3 GFI Network Server Monitor 

Мониторинг сети и серверов для сбоев программного и аппаратного 

обеспечения. Автоматически предупреждает и исправляет проблемы с сетью и 

сервером. Мониторинг Exchange, ISA, SQL и веб-серверов. Легок в 

использовании. Администраторы (Пользовать) смогут собирать подробную 

информацию о запущенных процессах и службах, а также о загрузке 

центрального процессора на локальных и удаленных компьютерах. Механизм 

сканирования локальных и удаленных журналов событий Windows позволяет 

проводить поиск по категориям и кодам событий, а также по образцу в тексте 

описания событий. Поддержка протокола SNMP помогает осуществлять 

мониторинг таких устройств, как маршрутизаторы, коммутаторы и беспроводные 

точки доступа. В новом продукте реализована возможность создания собственных 

средств мониторинга с помощью механизма исполнения сценариев VBscript для 
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платформ Windows и технологии удаленного исполненного команд RSH для 

платформ UNIX. При использовании сценариев VBscript пользователи пакета GFI 

Network Server Monitor могут использовать интерфейс WMI (Windows 

Management Interface - интерфейс для управления параметрами программных и 

аппаратных компонентов) и ADSI - интерфейс для доступа к службе каталога 

Active Directory [4] . 

Преимущества: 

1) простота настройки (ожидайте, что вы будете работать в течение часа;) 

2) автоматически предупреждает и исправляет проблемы с сетью и сервером; 

3) предлагает хорошую библиотеку встроенных проверок, с которыми вы 

можете мгновенно подключиться; 

4) простой, интуитивно понятный интерфейс конфигурации. 

Недостатки: 

1) стоимость продукта зависит от количества контролируемых IP-адресов; 

2) веб-интерфейс довольно ограничен текущими стандартами. 

 

Рисунок 3 – Интерфейс приложения «GFI Network Server Monitor» 
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1.3 Уточнение требований и постановка задачи 

В сети есть ряд подключенных компьютеров, с которых считывается вся 

информация о текущем программного обеспечения на них. 

Для решения данной задачи встроены агенты (заранее созданные пользователи

,которые опрашивают ряд компьютеров зарезервированные на их имена), которые 

собирают информацию. В ней хранится: имя компьютера, аппаратно-

составляющие устройства, лицензии программ, отклонения в шаблонах (ряд 

программ которые соответствуют за раннее заданным) эти полученные сведения 

поступают пользователю на экран в виде: HTML таблицы или Excel. В 

дальнейшем пользователь может использовать весь полученный материал для: 

1) составления отчета о состоянии лицензионного обеспечения организации, 

для последующего продления сроков действия лицензионного соглашения;  

2) поиска необходимых программу на компьютерах, если таковая имеется; 

3) поиска компьютера, подходящего для установки программного обеспечения 

по минимальным системным требованиям. 

Для достижения поставленной задачи требуется: 

1) MySQL, база данных, в которой будет храниться информация о данной сети; 

2) язык программирования PHP с расширением SNMP, для простого и удобного 

сбора данных компьютеров в сети организации; 

3) использовать CSS, формальный язык программирования для описания 

внешнего вида нашей работы; 

4) среда разработки Eclipse PHP, с плагином CKEditor. 

1.3.1 MySQL 

Для данной работы была выбрана свободная реляционная система управления 

базами данных, MySQL. Данная программа разработана компанией Sun 

Microsystem, на данный момент занимающаяся поддержанием данного проекта. 

Программа распространяется по лицензии GNU GPL 2 (Универсальная 

общественная лицензия), то есть автор передает в свое программное обеспечение 

в общественное пользование, позволяя тем самым модифицировать, копировать и 

изменять. 

MySQL, используется в большинстве малых и средних приложений из-за 

своей политики распространения, так же он входит в состав серверов WAMP, 

AppServ, LAMP и в некоторых портативных версиях серверов [5]. 

Преимущества: 

1) простота в работе;  

2) большое количество функций, обеспечивающих безопасность, которые 

поддерживается по умолчанию; 

3) MySQL легко работает с большими объемами данных и легко 

масштабируется; 
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4) упрощение некоторых стандартов позволяет MySQL значительно увеличить 

производительность. 

Недостатки: 

1) ограничения; 

2) проблемы с надежностью; 

3) медленная разработка. 

1.3.1.1 MySQL Workbench 

MySQL Workbench, инструменты для визуализации, проектирования, 

моделирования и эксплуатации баз данных. Распространяется в двух редакциях 

Community Edition (так же как MySQL распространяется GNU GPL), что 

позволила пользователям в сети добавлять к ней новые плагины, и Standard 

Edition (по ежегодной подписке). На скриншоте предоставлена Community 

Edition. 

 

 

1.3.2 PHP 

PHP, — язык программирования, созданный для генерирования HTML-

страниц на веб-сервере и работы с базами данных. В настоящее время 

поддерживается подавляющим большинством хостинг-провайдеров. Так же он 

общего назначения с открытым исходным кодом. Входит в LAMP — 

распространённый набор для создания веб-сайтов (Linux, Apache, MySQL, 

PHP (Python или Perl)) и WAMP – так же набор для создания веб-сайтов 

(Windows, Apache, MySQL, PHP (Python или Perl)) [6]. 

Рисунок 4 – Интерфейс приложения «MySQL Workbench» 
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Преимущества: 

1) гибкость языка; 

2) эффективность; 

3) высокий уровень безопасности; 

4) бесплатное распространение языка; 

5) можно легко развернуть на любом сервере; 

6) развитая база данных. 

Недостатки: 

1) не подходит для создания десктопных приложений или системных 

компонентов; 

2) имеет слабые средства для работы с исключениями; 

3) глобальные параметры конфигурации влияют на базовый синтаксис языка, 

что затрудняет настройку сервера и разворачивание приложений; 

4) объекты передаются по значению, что смущает многих программистов, 

привыкших к передаче объектов по ссылке, как это делается в большинстве 

других языков; 

5) веб-приложения, написанные на PHP, зачастую имеют проблемы с 

безопасностью; 

6) проблема с типами данных. 

Проекты, использующие PHP: 

1) Zend; 

2) Yahoo; 

3) Facebook; 

4) Google; 

5) NASA; 

6) W3C. 

1.3.3 CSS 

CSS, язык отвечающий за визуальную представление веб страницы 

пользователю. CSS используется создателями веб-страниц для задания цветов, 

шрифтов, расположения отдельных блоков и других аспектов представления 

внешнего вида этих веб-страниц. Основной целью разработки CSS являлось 

разделение описания логической структуры веб-страницы (которое производится 

с помощью HTML или других языков разметки) от описания внешнего вида этой 

веб-страницы (которое теперь производится с помощью формального языка CSS). 

Такое разделение может увеличить доступность документа, предоставить 

большую гибкость и возможность управления его представлением, а также 

уменьшить сложность и повторяемость в структурном содержимом. Кроме того, 

CSS позволяет представлять один и тот же документ в различных стилях или 

методах вывода, таких как экранное представление, печатное представление, 
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чтение голосом (специальным голосовым браузером или программой чтения с 

экрана), или при выводе устройствами, использующими шрифт Брайля [8]. 

Преимущества: 

1) простота использования 

2) значительное уменьшение размера сайтов 

3) дополнительные возможности стилизации 

Недостатки: 

1) один и тот же гипертекст может визуально отличается в разных 

браузерах, при использовании CSS. 

1.3.4 Eclipse PHP 

Eclipse PHP, среда разработки приложений на языке программирования PHP. 

Она была разработана на основе Eclipse, благодаря лицензии которой 

распространяет свой продукт компания Object Technology International. Открывая 

доступ к своему коду сторонним программистам. Eclipse PHP распространяется в 

свободном доступе в сети по лицензии Eclipse Public License. 

 

 

Рисунок 5 – Интерфейс приложения «Eclipse PHP» 

1.3.4.1 CKEditor 

CKEditor, веб редактор использующийся для разметки на разметок веб 

страницы. Данный редактор распространяется по лицензии GPL (Универсальная 

общедоступная лицензия), поэтому он был интегрирован в PHP Eclipse. 
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Рисунок 6 – Интерфейс плагина «CKEditor» 

1.4 Вывод 

Существует большое количество информационных систем, обладающих 

своими преимуществами и недостатками. Все они предоставляют необходимый 

пользователю материал о комплектующих компьютера, о программном 

обеспечении и сроках действии лицензионного соглашения. Благодаря такому 

широкому спектру информационных систем, человеку легко получить какую-

либо информацию о своем компьютере. Для решения поставленной задачи то есть 

«разработать информационную систему для online мониторинга программного 

обеспечения, установленного программного обеспечения на компьютерах 

организации» необходимо будет выделить нужные нам элементы из 

представленных выше аналогичных решений.  Из них мы возьмем: 

1) современный интерфейс; 

2) обладать всеми необходимыми функциями (Проверка программного 

обеспечения на устройстве организаций, информация о состояние 

лицензионных продуктов на них, а так же); 

3) стабильная работа; 

4) минимизировать затраты на разработку; 

5) предоставление подробной информации; 

6) незатруднительная установка; 

Полученные нами параметры предоставят такой ряд положительных качеств 

для нашего конечного продукта как: 

1) простота в доступе; 

2) простота в эксплуатации; 

3) простота в содержании; 

4) не дорога в производстве; 
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5) «Дружелюбна» к пользователю; 

6) предоставление конкретной информации на запрос от пользователя; 
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2 РАЗРАБОТКА АРХИТЕКТУРЫ СИСТЕМЫ 

2.1 Диаграмма варианта использования 

Для построения диаграммы варианта использования, применили графический 

язык описания UML (Unified Modeling Language — унифицированный язык 

моделирования). Данный язык программирования позволяет описать систему 

практически со всех возможных точек зрения и разные аспекты поведения систем

ы. Предоставить в распоряжение пользователей легко воспринимаемый и 

выразительный язык визуального моделирования, специально предназначенный 

для разработки и документирования моделей сложных систем самого различного 

целевого назначения. Снабдить исходные понятия языка UML возможностью 

расширения и специализации для более точного представления моделей систем в 

конкретной предметной области [9]. 

На рисунке 7 представлена диаграмма варианта использования системы для 

добавления нового компьютера с выбором для него того или иного шаблона или 

ввести новый шаблон, пользователями на данный момент являются 

Администратор информационной сети и рядовой ее пользователь. К компьютерам 

будут прикреплены шаблоны, которые буду предложены из ранее созданных. Это 

позволит увидеть, какие из них находятся в исправном состоянии (то есть, не 

было ли к ним новых программ пользователями, но не подтверждено 

администратором) тем самым система всегда будет находиться в исправности, 

благодаря постоянной проверки, либо тем или другими ее пользователем. 

Неисправность в виде несоответствия компьютера шаблону обычным 

пользователем, будет не до конца решена из-за того, что он не сможет внести 

полноценную информацию о программе, добавленной в шаблон в отличии от 

администратора.  

 

 

Рисунок 7 – Диаграмма варианта использования. Добавление нового 

Компьютер/Шаблон 

На рисунке 8 показано как пользователь сети или её администратор заводит 

новый софт в систему с последующим выбором для него типа лицензии 

предоставленных из перечня. Если была выбыран тип лицензии Commercial, то 

будет необходимо внести информацию о сроке действии лицензии о количестве 

компьютеров, на которых он может распространяться или по какому типу она 



19 

 

распространяется. Для других типов лицензии данные разделы будут опущены. 

Это диаграмма позволяет пользователям увидеть каким программам необходимо 

продлить срок лицензии, или какими программами можно пользоваться в сети 

данный момент. 

 

 

На диаграмме, представленной, на рисунке Х.Х. продемонстрированно как 

Агент информационной системы собирает информацию о компьютерах, 

подключенных к сети организации. Данная процедура происходит либо по 

запросу пользователя, тем самым агент начинает проводить выше сказанные 

действия или по периодам времени сети. Сбор информации агентом происходит 

благодаря SNMP (Simple Network Management Protocol — простой протокол 

сетевого управления). SNMP, интернет протокол для управления устройствами 

IP-сетях. Агент, получает MIB-дерево от SNMP и преобразует его в список, 

который заносит в таблицы. При помощи этой диаграммы пользователи будут 

осведомлены, каким программным обеспечение располагает компьютер или 

отделение.    

Рисунок 8 – Диаграмма варианта использования. Добавление новой 

программы в систему 
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Рисунок 9 – Диаграмма вариантов использования. Сканирование компьютеров 

системы 

На последнем рисунке мы можем увидеть диаграмму, демонстрирующую, как 

пользователи информационной системы добавляют новую лицензию, с 

последующим вводом типа лицензии (Commercial, Undefined, Freeware), к какому 

отделению она относится и комментарий к ней. Это покажет, какое программное 

обеспечение на данный момент в организации имеет лицензию. 

 

 
 

 

 

 

2.2 Диаграмма классов 

Разрабатываемая информационная система состоит из следующих модулей, 

являющихся основой представления вебприложения. Каждый модуль пользовател

ьского интерфейса представлен классами. Все модули изображены на рисунках. 

«License type» - предоставляет информацию о типах лицензий программного 

обеспечения в системе организации; 

 «Software_Catalogue». – Информация о программах (минимальное системное 

требование, тип программы, шаблоны, необходимый софт для установки 

программного обеспечения). 

Рисунок 10 – Диаграмма вариантов использования. Добавление новой 

лицензии в систему 
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2.2.1 «License type» 

В этой диаграмме классов, демонстрируется классы «Тип лицензии» и  

«Каталог лицензий». «Тип лицензий», класс к которому наследуются типы 

лицензий: Бесплатные, Handmade, Коммерческие, которые в свою очередь делятся 

на ряд других подтипов. «Каталог лицензий», класс с информацией о лицензии: 

Дата покупки, цена в накладной, цена в прайсе, аппаратный ключ все остальные 

атрибуты можно увидеть на рисунке 11. 

 

 

Рисунок 11 – Диаграмма классов «License type» 

 

2.2.1 «Software_Catalogue» 

На рисунке Х.Х. продемонстрирована диаграмма «Software_Catalogue». От 

класса «Software_Catalogue» расходятся три зависимости к «Soft_type», «Software 

Text_id_Type», «Hardware Requirements», в нем хранятся атрибуты Soft_id, 

Text_patern, TitleForReport, LicenseTipe, SoftType. 
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«Soft_type», класс в котором собрана информация о типах приложений, 

хранящихся в информационной системе и права пользователя на их 

использование. 

«Software Text_id_Type», в данном классе информация о том, как агент 

проверяет списки шаблонов по слову с начала предложения или целиком всем 

предложение. 

«Hardware Requirements», в этом классе информация о минимальных 

системных требованиях программ, собранных в информационной системе. 

 

 

 

Рисунок 12 – Диаграмма классов «Software_Catalogue» 

 

2.3 Диаграмма развертывания 

Построим диаграмму развертывания для анализа нашей системы и ее последу

ющей модификации. В нашей диаграмме описана структура подразделения, орган

изации и как лицензии распространяются по все компании. 
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Рисунок 13 – Диаграмма развертывания 

 

2.4 Вывод 

В данном разделе с помощью диаграмм описано проектирование информацион

ной системы. Были разработаны диаграммы классов, диаграмма прецедентов 

(использования) и диаграмма активности. С их помощью мы описали архитектуру 

разрабатываемой системы.   
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3 РАЗРАБОТКА БАЗ ДАННЫХ И РЕАЛИЗАЦИЯ СИСТЕМЫ 

3.1 База данных 

Для хранения всей информации, собранной с компьютеров, была построена 

база данных. Базы данных (БД) – совокупность самостоятельных материалов, 

связанных друг с другом, так что бы материалы были найдены и обработаны. Для 

проектирования БД, было проведено концептуальное и логическое 

программирование.  

3.1.1 Концептуальное проектирование 

Первым этапом разработки является концептуальное проектирование, 

произведем сбор, анализ и редактирование требований к данным. 

При входе в систему определяются права, на администратора и пользователя. 

Пользователь, может увидеть необходимую ему информацию о ПО в системе 

организации или найти компьютер удовлетворяющий требованию. 

Администратор, видит состояние компьютеров, сроки действия лицензии, 

расхождение в шаблонах по. Заполняет информацию о программах, добавлять 

новых пользователей, новых компьютеров, новых программ, новые 

шаблоны или корректировка старых. 

Неавторизованный пользователь никак не сможет зайти в систему. 

На основе этого было выделено 9 сущностей, 9 связей типа «один ко многим» и 

построена ER-диаграмма (Рисунок 14) 

 

 

Рисунок 14 – ER-диаграмма 
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3.1.2 Логическое проектирование 

Вторым этапом разработки является логическое проектирование, здесь был 

произведён перевод ER-модели в реляционную форму, специфицируются 

ограничения и правила поддержания целостности на реляционном уровне. 

В разработанной реляционной форме глобальной модели используется 10 

таблиц. Рассмотрим каждую из них более подробно. 

 

Рисунок 15 – Схема базы данных 

Таблица “Users” 

В данной таблица будет хранится информация о зарегистрированных 

пользователях системы.  
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UserID int - + + - 

Login varchar(45) - + - - 

Password varchar(45) - + - - 

Division_ID int - + - + 
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Таблица “User_Rigths” 

Данная таблица хранит информацию о правах пользователях.  

Таблица “Division” 

В данной таблице хранится информация о Организациях и о их отделениях.  
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ID int - + + - 

Division_ID int - + - + 

Таблица “Computer” 

Данная таблица хранит информация о компьютерах, в каком отделении он 

располагается и описание к нему.  
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ID int - + + - 

Comment varchar(100) - - - - 

DivisionID int - + - + 
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ID int - + + - 

User_ID nvarchar(20) - + - + 
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Таблица “Warehouse” 

В данной таблице собрана вся информация о количестве лицензий и к какому 

отделению она приписана.  
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Count int - - - - 

Division_ID Int - + - + 

LicenseINFO_ID int - + - + 

Таблица “LicenseINFO” 

В данной таблице хранится вся информация о лицензиях, их тип, дата старта и 

конца срока действия.  
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ID int - + + - 

Name varchar(45) - + - - 

UrlDOWNLOAD varchar(45) - + - - 

Comment varchar(1000) - - - - 

DateStart date - - - - 

DateEnd date - - - - 

TypeLicense enum() + + - - 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



28 

 

Таблица “Soft” 

В данной таблице собрана вся информация о программах, установленных в 

системе.  

Название Тип данных 
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ID Int - + + - 

Name varchar(100) - + - - 

Comment varchar(100) - - - - 

SoftType int - + - - 

TypePatern varchar(45) - + - - 

Version varchar(45) - + - - 

LicenseINFO_ID int - + - + 

Таблица “Template” 

Данная таблица хранит материалы по шаблонам, такую как имя шаблона, 

описание к нему, программы, составляющие его, дата установки и удаление 

программы из него, версию и статус.  
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о
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н
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н

и
й

 

к
л
ю
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ID int - + + - 

Name varchar(45) - + - - 

Comment varchar(100) - - - - 

Programm varchar(45) - + - - 

DateUnistall varchar(45) - - - - 

DateInstal varchar(45) - + - - 

Version varchar(45) - - - - 

Status bool - + - - 

Computer_ID int - + - + 

Soft_ID int - + - + 
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Таблица “SystemINFO” 

В таблице собрана информация о необходимых минимальных системных 

требованиях компьютера необходимые программе.  

Название Тип данных 
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о
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ь 
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и
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н
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н

и
й

 

к
л
ю

ч
 

ID int - + + - 

Name varchar(45) - + - - 

Value varchar(45) - - - - 

SOFT_ID int - + - + 

SystemINFO_ID int - + - + 

Таблица “Hardware” 

В данной таблица хранится информация о составляющих компьютера.  

Название Тип данных 

З
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о
л
ч

ан
и

ю
 

О
б

я
за

те
л
ьн

о

ст
ь 

П
ер

в
и

ч
н

ы
й

 

к
л
ю

ч
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и
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к
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ID int - + + - 

Name nvarchar(20) - + - - 

Value nvarchar(20) - - - - 

Computer_ID int - + - + 

Hardware_ID int - + - + 

 

3.2 Реализация системы 

В этой главе приведено описание алгоритмов работы программы и примеры 

работы информационной системы. 

3.2.1 Алгоритм авторизации пользователя 

Данный алгоритм предоставляет как пользователь системы, заходит в 

информационную систему. На развилке представленной на рисунке 16 видно, что 

если авторизация прошла успешно, то пользователя пускают в систему при ином 

случае выводится ошибка на экран и просят ввести корректный. На рисунке 17 
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пользователь ввел неверный логин или пароль, в система на ответ на эти действия 

уведомит его об этом и не даст зайти в систему.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Рисунок 16 –Алгоритм авторизации пользователя 



31 

 

 

Рисунок 17 – Пример неверного ввода логина/пароля. 

3.2.2 Алгоритм работы Агента 

Агент, необходим для сбора информации с компьютеров организации и их 

сортировки если есть заданные лицензии. Если не было лицензий которые могли 

соответствовать потернам, то им присваивается значение FullString для потерна, а 

тип лицензии не определён. Так как большинство программ в операционной 

системе Windows отмечаются SNMP, как application это можно увидеть на 

Рисунке 18, по умолчанию все программы сети получают тип application [16]. 
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Рисунок 18 – Пример MIB – дерева  

Пользователь информационной системы при нажатии пользователем кнопки 

«Сканирование ПО» происходит сканирование происходит опрос компьютера и 

агент получает список и проверяет есть ли такие программы в базе данных, если 

отличий нет то список остается без изменений, при отличий дописываются новые 

программы. На рисунке 20 представлен пример как в информационную систему 

завели новую информацию и результат работы на рисунке 21. В системе 

присутствуют только 2 типа лицензий Не определен и Microsoft. Для Microsoft 

определен тип потерна SubString, а тип программы Application. 
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Рисунок 19 – Алгоритм работы агента 
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Рисунок 20 – Пример работы до Сканирования ПО 

 

Рисунок 21 – Пример после сканирования ПО 
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3.3 Вывод 

В данной главе мы разработали базу данных необходимую для системы. 

Для этого мы разработали концептуальную модель информационной системы, 

выявили сущности и связи между ними и построили ER-модель. После этого на 

основе ER-модели построили реляционную базу данных и привели описание всех 

таблиц и атрибутов, находящихся в ней. 

В этой же главе был предоставлены общий алгоритм системы и алгоритм 

работы агента, как они представлены в системе и их взаимодействие. Показать 

взаимодействие интерфейса с информационной системы и ее данными.  
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4 ТЕСТИРОВАНИЕ РАБОТОСПОСОБНОСТИ СИСТЕМЫ 

4.1 Тестирование работы 

После входа в систему пользователя встречает окно с информацией о 

компьютерах, его имя и место где он находится. В окне есть две кнопки 

«Добавить новый компьютер» и «Удалить компьютер».  

 
 

Рисунок 22 – Состояние компьютеров 
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При нажатии на первую открывается окно где пользователь может ввести имя 

компьютера и выбрать отделы которые есть в базе данных, а при нажатии кнопки 

вся информация будет занесена в базу и окно будет закрыто.  

 

Рисунок 23 – Пример добавления нового компьютера в систему 
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Второе окно, там пользователь пишет в пустые поля данные, и по нажатию 

кнопки информация записанная раннее будет удалена, а окно закрыто. 

 
Рисунок 24 – Пример удаление компьютера из системы 
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В правой части экрана есть кнопка, открывающая меню с пунктами «Шаблон», 

«Программы», «Поиск».  

 
Рисунок 25 – Меню программы 

В окне «Шаблон» пользователь может увидеть информацию о шаблонах: Имя 

шаблона, статус, компьютер (к которому относится шаблон). Есть три кнопки 

«Создать шаблон», «Удалить шаблон», «Информация о шаблоне». 

 
Рисунок 26 – Окно шаблона 
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Когда пользователь нажимает на «Создать шаблон», открывается окно с 

полями «Имя шаблона», «Комментарий», «Программы», «Компьютер». «Имя 

шаблона», вводится имя компьютера. «Комментарий», дополнительная 

информация введенная пользователями. «Программы», выведен перечень 

программ собранных агентом. «Компьютер», список компьютеров которые 

сохранены в БД. При нажатии кнопки «Добавить» вся ранее введённая 

информация сохраняется и окно закрывается. 

 
Рисунок 27 – Пример добавления нового шаблона 
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По нажатии кнопки «Удалить шаблон» открывается окно в нем есть поле с 

именем шаблона. Введя имя шаблона пользователь нажимает на кнопку 

«Удалить» и по его имени он будет удален, а окно закрыто.  

 
Рисунок 28 – Пример удаления шаблона 

  



42 

 

Третья кнопка «Информация о шаблоне», открывает окно. В открытом окне 

поле с вводом имения шаблона и кнопка «Найти». После ввода необходимой 

информации и нажатия кнопки, строится таблица. 

 

Рисунок 29 – Пример информации о шаблоне 
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В окне поиска пользователь может увидеть окно с параметром поисков и 

полем для ввода слова которого нужно найти в системе. После ввода поля и 

выбора необходимых пунктов строится таблица. 

 

Рисунок 30 – Окно поиска 
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Рисунок 31 – Пример найденной информации 

4.2 Вывод по разделу 

В данном разделе была представлен корректный пример работы программы. 

Как интерфейс будет располагаться на экранах пользователей. По результату 

можно сделать вывод о правильной работе функционала.  
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Данная работа посвящена разработке информационной системе для 

online мониторинга программного обеспечения, установленного на компьютерах 

организации. Входе работы были рассмотрены аналоги приложений выявлены все

 плюсы и минусы каждого из них и проиллюстрированы. Про анализировав их мы

 выявили необходимые нам черты для нашей работы. 

Разработана база данных системы, для хранения всей необходимой 

информации для её работы. Алгоритм работы программы обеспечивающий 

исправную работу программы, а также был разработан интерфейс для системы. 

Для проверки работоспособности системы протестировали ее на сети компьютеро

в, собрав всю необходимую с них информацию. 

В итоге была разработана информационная система, отвечающая нашим 

требованиям, которые мы ставили ранее. Таким образом, были выполнены все 

поставленные задачи.  

В дальнейшем планируется перевести программу на Linux.  
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1.1 Общие сведения 

Программа представляет собой информационную систему, созданную для 

сбора информации с сети компьютеров. Программа написана на языке 

программирования PHP, с использование расширения SNMP. Также в ходе 

работы был применен язык программирования JS. Использовался для работы 

Eclipse PHP с плагином CKEditor. Для хранения информации использовался 

MySQL. Для запуска локального сервера потребуется использование WAMP 

(Windows, Apache, MySQL и PHP) на компьютере. 

 

1.2 Функциональное назначение 

Данный продукт создан для составления отчета о состоянии лицензионного 

обеспечения организации, для последующего продления сроков действия 

лицензионного соглашения, для поиска необходимых программ на компьютерах, 

если таковая имеется, для поиска компьютера, подходящего для установки 

программного обеспечения по минимальным системным требованиям. 

Программа обладает следующими возможностями: 

– сканирование компьютеров организации; 

– создание, удаление компьютеров, принадлежащих сети; 

– поиск необходимой информации; 

– создание и удаление шаблонов программ. 

1.3 Описание логической структуры 

Заполнение базы данных выполняется работой алгоритма «Агент», который 

сверяет информацию в базе с тем, что собрал, и вносит новую информацию. 

Алгоритм входа проверяет логин/пароль пользователя, пытающегося войти в 

систему. Алгоритмы добавления и удаления информации о компьютерах или 

шаблонах. Алгоритмы поиска необходимой информации в системе. 

1.4 Используемые технические средства 

Для обеспечения функционирования среды требуются следующие технические 

средства: 

– IBM PC-совместимый компьютер; 

– цветной монитор с диагональю не менее 15”; 

– клавиатура; 

– мышь. 

Необходимые программно-аппаратные ресурсы для запуска локального сервера 

представлены в таблице 1.1. 
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Таблица 1.1 

Программно-аппаратная поддержка 

Составляющие Требования 

Операционная система Microsoft Windows 7 и выше 

Оперативная память, Гб 2 

Пространство на жестком диске, Мб 10 

Рабочая частота ЦПУ, МГц 1000 

 

1.5 Входные и выходные данные 

Входными данными для приложения является текстовая информация, 

вводимая пользователем в предназначенные для этого поля и информация о 

выборе предлагаемых опций, элементов меню, нажатии кнопок при управлении 

программой при помощи мыши. 

На выходе программа формирует html файл представляющих собой готовую 

текущую страничку веб-сайта. 
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2.1 Код программы 

2.1.1 Menu.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

 <head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" 

/> 

    <title>Состояние</title> 

    <style> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    #t{ 

        overflow: scroll; 

    } 

    </style> 

 </head> 

 <body> 

    <div id = "main"> 

    <?php  

        $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно 

подключение к MySQL"); 

        mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с 

данными"); 

        mysqli_query($db,"SET NAMES 'UTF-8'"); 

        $res = mysqli_query($db, "select Comment as 'Компьютер',  

                                    Division_ID as 'Отделение' 

                                    from computer"); 

        echo "<table id='t'>"; 

        echo "<caption align='center'> 

                Компьютеры 

              </caption>";  

            $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                echo ("<th> $key </th>"); 

                 

            } 

            echo("<tr id = '0'>");             

            foreach ($row as  $key => $value) 

            {  

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td> $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 

            echo("</tr>"); 

            $id=1; 

        while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

            echo("<tr id=".$id.">"); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>  $value</td>"); 

                }else{ 
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                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 

            $id++; 

            echo("</tr>"); 

        } 

        echo "</table>"; 

    ?> 

    <script>  

        var step=0; 

        var old=-1; 

            document.body.onclick = function(e) { 

            var elem = e ? e.target : window.event.srcElement; 

            while(!(elem.id || (elem == document.body))) elem = 

elem.parentNode; 

            if (!elem.id) return; else id = elem.id; 

            if (old != id || id == "information"){ 

                if (step!=0) 

                { 

                    if (old == 0 || old%2==0) 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"#E8E6D1"; 

                    else 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"white";     

                } 

            } 

            old=id; 

            if (id != "information") 

            document.getElementById(id).style.backgroundColor = "#C0C0C0"; 

            step++; 

            } 

    </script> 

<!--    <a href="#" class="green" id="but">КНОПКА</a> --> 

    <input type="checkbox" id="nav-toggle" hidden> 

    <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick hidden></label> 

    <nav class="nav"> 

      <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick></label> 

      <?php        

      echo "<h2 class='logo'>".$_SESSION["login"]."</h2>";  

      ?> 

        <!-- <h2 class="logo"> Имя пользователя</h2> --> 

        <ul> 

            <li><a href="Template.php">Шаблоны</a> 

            <li><a href="Soft.php">Программы</a>      

            <li><a href="Find.php">Поиск</a> 

        </ul> 

    </nav> 

        <script language="javascript"> 

    function newwindow1() 

    { 

    win = window.open("add_computer.php","win","height=500,width=500"); 

    } 

 

    function newwindow3() 

    { 

    win = window.open("dell_computer.php","win","height=500,width=500"); 

    } 

    //--> 

    </script> 

    <form> 
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    <input type="button" value="Добавить новый компьютер" 

onclick="newwindow1()" id="openWind">&nbsp 

    <input type="button" value="Удалить компьютер" onclick="newwindow3()" 

id="openWind">  

    </form> 

<!--    <div id='information'>&nbsp<font face="Lucida Sans Unicode">Информация 

</font> 

</div>--> 

</div> 

 </body> 

</html> 

2.1.2 Soft.php  
<?php 

 session_start(); 

?> 

<html> 

 <head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" /> 

    <title>Программы</title> 

    <style> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    #t{ 

        overflow: scroll; 

    } 

    </style> 

 </head> 

 <body> 

 <?php  

        header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

        $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно 

подключение к MySQL"); 

        mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с 

данными"); 

        mysqli_query($db,"SET NAMES 'UTF-8'"); 

        $res = mysqli_query($db, "select Name as 'Название программы',  

                                    Comment as 'Комментарий',  

                                    SoftType as 'Тип программы', 

                                    TypePatern as 'Тип патерна', 

                                    Version as 'Версия' 

                                    from soft"); 

        echo "<table id='t'>"; 

        echo "<caption align='center'> 

                 Программы 

              </caption>";  

            $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                echo ("<th> $key </th>"); 

                 

            } 

            echo("<tr id = '0'>");             

            foreach ($row as  $key => $value) 

            {  

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>  $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 
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            echo("</tr>"); 

            $id=1; 

        while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

            echo("<tr id=".$id.">"); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>  $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 

            $id++; 

            echo("</tr>"); 

        } 

        echo "</table>"; 

    ?> 

    <script>  

        var step=0; 

        var old=-1; 

            document.body.onclick = function(e) { 

            var elem = e ? e.target : window.event.srcElement; 

            while(!(elem.id || (elem == document.body))) elem = elem.parentNode; 

            if (!elem.id) return; else id = elem.id; 

            if (old != id || id == "information"){ 

                if (step!=0) 

                { 

                    if (old == 0 || old%2==0) 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"#E8E6D1"; 

                    else 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"white";     

                } 

            } 

            old=id; 

            if (id != "information") 

            document.getElementById(id).style.backgroundColor = "#C0C0C0"; 

            step++; 

            } 

    </script> 

    <br> 

    <a href="#" class="button7">Сканирование ПО</a> 

    <br> 

    <br> 

    <div id="information"> 

    </div> 

    <input type="checkbox" id="nav-toggle" hidden> 

    <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick hidden></label> 

    <nav class="nav"> 

      <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick></label> 

      <?php        

      echo "<h2 class='logo'>".$_SESSION["login"]."</h2>";  

      ?> 

        <!-- <h2 class="logo"> Имя пользователя</h2> --> 

        <ul> 

            <li><a href="Menu.php">Состояния</a> 

            <li><a href="Template.php">Шаблоны</a>     

            <li><a href="Find.php">Поиск</a> 

        </ul> 

    </nav> 

    <form> 
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    <input type="button" value="Собрать информацию" onclick="newwindow1()" 

id="openWind"> 

    </form> 

    <?php 

    if ($_GET['id']=! NULL){ 

    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение к 

MySQL"); 

    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с данными"); 

    mysqli_query($db,"SET NAMES 'UTF-8'"); 

    $res = mysqli_query($db, "select Name as 'Имя лицензии', 

                    UrlDOWNLOAD as 'Сайт издателя', 

                    Comment as 'Комментарий', 

                    DateStart as 'Дата начала', 

                    DateEnd as 'Дата конца' 

                    from licenseinfo 

                    where ID = 0 "); 

    $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

        foreach ($row as  $key => $value) 

        { 

            echo ("<th> $key </th>"); 

             

        }           

        foreach ($row as  $key => $value) 

        {  

            if (is_numeric($value)) { 

                echo("<td>  $value</td>"); 

            }else{ 

                    echo ("<td>  $value</td>"); 

            } 

        } 

        echo("</tr>"); 

    while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

        echo("<tr id=".$id.">"); 

        foreach ($row as  $key => $value) 

        { 

            if (is_numeric($value)) { 

                echo("<td>  $value</td>"); 

            }else{ 

                    echo ("<td>  $value</td>"); 

            } 

        } 

        echo("</tr>"); 

    } 

    echo "</table>"; 

    } 

?> 

 <script language="javascript"> 

    function newwindow1() 

    { 

    win = window.open("connect.php","win","height=500,width=500"); 

    } 

 </script> 

 </body> 

</html> 
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2.1.3 Template.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

 <head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <title>Шаблоны</title> 

    <style> 

    </style> 

 </head> 

 <body><!-- onload="print()"--> 

 <?php  

        header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

        $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно 

подключение к MySQL"); 

        mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с 

данными"); 

        mysqli_query($db,"SET NAMES 'UTF-8'"); 

        $res = mysqli_query($db, "select distinct Name as 'Имя шаблона',  

                                    Status as 'Статус',  

                                    Computer_ID as 'Компьютер' 

                                    from template"); 

        echo "<table>"; 

        echo "<caption align='center'> 

                   Шаблоны 

              </caption>";  

            $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                echo ("<th>   $key </th>"); 

                 

            } 

            echo("<tr id = '0'>");             

            foreach ($row as  $key => $value) 

            {  

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>   $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>   $value</td>"); 

                } 

            } 

            echo("</tr>"); 

            $id=1; 

        while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

            echo("<tr id=".$id.">"); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>   $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>   $value</td>"); 

                } 

            } 

            $id++; 

            echo("</tr>"); 

        } 
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        echo "</table>"; 

    ?> 

    <script>  

        var step=0; 

        var old=-1; 

        var step=0; 

        var str; 

        var re = /  /gi; 

        var t; 

            document.body.onclick = function(e) { 

            var elem = e ? e.target : window.event.srcElement; 

            while(!(elem.id || (elem == document.body))) elem = 

elem.parentNode; 

            if (!elem.id) return; else id = elem.id; 

            if (old != id || id == "information"){ 

                if (step!=0) 

                { 

                    if (old == 0 || old%2==0) 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"#E8E6D1"; 

                    else 

                        document.getElementById(old).style.backgroundColor = 

"white";     

                } 

            } 

            old=id; 

            if (id != "information") 

            document.getElementById(id).style.backgroundColor = "#C0C0C0"; 

            step++; 

            } 

            } 

            </script> 

    <input type="checkbox" id="nav-toggle" hidden> 

    <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick hidden></label> 

    <nav class="nav"> 

      <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick></label> 

      <?php        

      echo "<h2 class='logo'>".$_SESSION["login"]."</h2>";  

      ?> 

        <!-- <h2 class="logo"> Имя пользователя</h2> --> 

        <ul> 

            <li><a href="Menu.php">Состояния</a> 

            <li><a href="Soft.php">Программы</a>      

            <li><a href="Find.php">Поиск</a> 

        </ul> 

    </nav> 

    <input type="button" value="Создать шаблон" onclick="newwindow1()" 

id="openWind">  

    <input type="button" value="Удалить шаблон" onclick="newwindow3()" 

id="openWind">  

    <input type="button" value="Информация о шаблоне" onclick="newwindow2()" 

id="openWind">  

            <script language="javascript"> 

    function newwindow1() 

    { 

    win = window.open("add_template.php","win","height=500,width=500"); 

    } 

    function newwindow3() 

    { 

    win = window.open("dell_template.php","win","height=500,width=500"); 

    } 

    function newwindow2() 
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    { 

    win = window.open("upgrate_template.php","win","height=2500,width=2500"); 

    } 

    //--> 

    </script> 

 </body> 

</html> 

2.1.4 Find.php 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

 <head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <title>Поиск</title> 

    <style> 

    </style> 

 </head> 

 <body> 

    <div id = "main"> 

    <br> 

    <input type="checkbox" id="nav-toggle" hidden> 

    <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick hidden></label> 

    <nav class="nav"> 

      <label for="nav-toggle" class="nav-toggle" onclick></label> 

      <?php        

      echo "<h2 class='logo'>".$_SESSION["login"]."</h2>";  

      ?> 

        <!-- <h2 class="logo"> Имя пользователя</h2> --> 

        <ul> 

            <li><a href="Menu.php">Состояния</a> 

            <li><a href="Template.php">Шаблоны</a> 

            <li><a href="Soft.php">Программы</a>     

        </ul> 

    </nav> 

    <fieldset style="font-variant:small-caps" class="fieldset2"> 

    <legend>Параметры поиска</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        <input type="checkbox" name="Box1">Компьютер<br> 

        <input type="checkbox" name="Box2">Отделение<br> 

        <input type="checkbox" name="Box3">Шаблон<br> 

        <input type="checkbox" name="Box4">Программа<br> 

    </div> 

    <div id="turn"> 

        <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 name="Name"> 

        <input type="submit" value="Искать" name="finde"> 

    </div> 

    </fieldset> 

 <?php  

    if (isset($_POST['Name']) && (isset($_POST['Box1']) || 

isset($_POST['Box2'])|| isset($_POST['Box3'])|| isset($_POST['Box4'])))  

        header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

        $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно 

подключение к MySQL"); 

        mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с 

данными"); 

        mysqli_query($db,"SET NAMES 'UTF-8'"); 

        $res = mysqli_query($db, "select distinct Name as 'Имя шаблона',  

                                    Status as 'Статус',  

                                    Computer_ID as 'Компьютер' 
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                                    from template"); 

        echo "<table>"; 

        echo "<caption align='center'> 

                 Поиск 

              </caption>";  

            $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                echo ("<th> $key </th>"); 

                 

            } 

            echo("<tr id = '0'>");             

            foreach ($row as  $key => $value) 

            {  

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>  $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 

            echo("</tr>"); 

            $id=1; 

        while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

            echo("<tr id=".$id.">"); 

            foreach ($row as  $key => $value) 

            { 

                if (is_numeric($value)) { 

                    echo("<td>  $value</td>"); 

                }else{ 

                        echo ("<td>  $value</td>"); 

                } 

            } 

            $id++; 

            echo("</tr>"); 

        } 

        echo "</table>"; 

    ?> 

 

    </div> 

 </body> 

</html> 

2.1.5 Connect.php 
<?php 

$db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение к 

MySQL"); 

mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с данными"); 

$session = new SNMP(SNMP::VERSION_1, "127.0.0.1", "public");  

$ifType = $session->walk(".iso.org.dod.internet.mgmt.mib-2.host.hrSWInstalled", 

TRUE); 

mysqli_query($db,"SET NAMES 'ANSI'"); 

$Name=''; 

function remove_snmp_types( $in_str ) 

{ 

 $tmp_str = ltrim( $in_str, "STRING: "); 

 return str_replace ( '"', '', $tmp_str); 

} 

$str = ''; 

for ( $i=1; $i <= (count($ifType)-2)/5; $i++) 

{ 

 $Name=remove_snmp_types( $ifType['3.1.2.'.$i] ); 

    if (stristr( $Name, "Microsoft") == true) 
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 $str = 'INSERT INTO soft (Name, Comment, SoftType, TypePatern, Version, 

LicenseINFO_ID)  

            VALUES ("'.$Name.'"," ","Application","SubString",1,1)'; 

    else 

 $str = 'INSERT INTO soft (Name, Comment, SoftType, TypePatern, Version, 

LicenseINFO_ID)  

            VALUES ("'.$Name.'"," ","Application","FullString",1,2)'; 

 $result = mysqli_real_query($db,$str) or die ( mysqli_error($db)); 

} 

if ($result == TRUE){ 

    echo "Информация занесена в базу данных"; 

}else{ 

    echo "Информация не занесена в базу данных"; 

} 

?> 

 

2.1.6 Add_computer.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

<head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" 

/> 

    <title>Добавить новый компьютер</title> 

    <style> 

    #fieldset2{ 

     height:93%; 

     width:93%; 

    } 

    <meta charset="UTF-8"> 

    </style> 

    </head> 

<body> 

<div id = "main"> 

<fieldset style="font-variant:small-caps" id="fieldset2"> 

<legend>Добавить новый копьютер</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        Имя компьютера<br> 

            <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 

name="Name"><br> 

        Отделение<br> 

                    <?php 

                    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die 

("Невозможно подключение к MySQL"); 

                    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть 

таблицу с данными"); 

                    $res="select ID from division"; 

                    $result = mysqli_real_query($db,$res) or die ( 

mysqli_error($db)); 

                    echo "<form>"; 

                    echo "<select name='s1'>"; 

                    while (($row=mysql_fetch_array($result))!=null) 

                    { 

                    echo "<option>".$row[0]."</option>"; 

                    } 
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                    echo "</select>"; 

                    echo "</form>"; 

                    ?> 

    <br> 

    <input type="submit" value="Добавить" name="Добавить"></input> 

    </div> 

 </fieldset> 

</div> 

<?php 

    if (isset($_POST["Добавить"])){ 

    $Com=$_POST["Name"]; 

    $Div=$_POST["Div"]; 

    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение 

к MySQL"); 

    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с 

данными"); 

    $str = 'INSERT INTO computer (Comment, Division_ID)  

            VALUES ("'.$Com.'","'.$Div.'")'; 

 $result = mysqli_real_query($db,$str) or die ( mysqli_error($db)); 

    if ($result==true) 

        echo "Запрос выполнен"; 

    else 

        echo "ОШИБКА"; 

    } 

?> 

 </body> 

</html> 

 

2.1.7 Dell_compputer.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

<head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" /> 

    <title>Удалить компьютер</title> 

    <style> 

    #fieldset2{ 

     height:93%; 

     width:93%; 

    } 

    <meta charset="UTF-8"> 

    </style> 

    </head> 

<body> 

<div id = "main"> 

<fieldset style="font-variant:small-caps" id="fieldset2"> 

<legend>Удалить компьютер</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        Имя компьютера<br> 

            <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 

name="Name"><br> 

        Отделение<br> 

            <input type="text" required="required" min=1 name="div"><br> 

    <br> 
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    <input type="submit" value="Удалить" name="Удалить" 

onClick='self.close()'></input> 

    </div> 

 </fieldset> 

</div> 

<?php 

    if (isset($_POST["Удалить"])){ 

    $Com=$_POST["Name"]; 

    $Div=$_POST["div"]; 

    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение к 

MySQL"); 

    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с данными"); 

    $str = 'Delete from computer where Comment = '.$Com.' 

            and Division_ID = '.$Div.')'; 

 $result = mysqli_real_query($db,$str) or die ( mysqli_error($db)); 

    if ($result==true) 

        echo "Запрос выполнен"; 

    else 

        echo "ОШИБКА"; 

    } 

?> 

 </body> 

</html> 

 

2.1.8 Upgrate_template.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

<head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" /> 

    <title>Добавить новый компьютер</title> 

    <style> 

    #fieldset2{ 

     height:93%; 

     width:93%; 

    } 

    <meta charset="UTF-8"> 

    </style> 

    </head> 

<body> 

<div id = "main"> 

<fieldset style="font-variant:small-caps" id="fieldset2"> 

<legend>Информация о шаблоне</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        Имя шаблона<br> 

            <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 

name="Name"></input> 

            <input type="submit" value="Найти" name="Добавить"></input><br> 

        <?php 

            if (isset($_POST["Добавить"])){ 

                $Nam=$_POST["Name"]; 

                $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно 

подключение к MySQL"); 

                mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу 

с данными"); 
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               $res = mysqli_query($db, 'SELECT Name as "Имя шаблона",  

                                         Comment as "Комментарий",  

                                         Programm as "Программы",  

                                         DateUnistall as "Дата удаления",  

                                         DateInstal as "Дата установки" 

                        from template 

                        where Name='.$Nam.''); 

                echo "<table>"; 

                echo "<caption align='center'> 

                         Шаблоны 

                      </caption>";  

                $row = mysqli_fetch_assoc($res); 

                foreach ($row as  $key => $value) 

                { 

                    echo ("<th> $key </th>"); 

                     

                } 

                    echo("<tr id = '0'>");             

                    foreach ($row as  $key => $value) 

                    {  

                        if (is_numeric($value)) { 

                            echo("<td>  $value</td>"); 

                        }else{ 

                                echo ("<td>  $value</td>"); 

                        } 

                    } 

                    echo("</tr>"); 

                    $id=1; 

                while($row = mysqli_fetch_assoc($res)){ 

                    echo("<tr id=".$id.">"); 

                    foreach ($row as  $key => $value) 

                    { 

                        if (is_numeric($value)) { 

                            echo("<td>  $value</td>"); 

                        }else{ 

                                echo ("<td>  $value</td>"); 

                        } 

                    } 

                    $id++; 

                    echo("</tr>"); 

                } 

                echo "</table>"; 

                    } 

        ?> 

    </div> 

 </fieldset> 

</div> 

 </body> 

</html> 
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2.1.9 Style.css 
#main 

    { 

        position: absolute; 

        width : 100%; 

        height: 100%; 

        background: radial-gradient(at top, #FEFFFF, #A7CECC); 

    } 

    #labe 

    { 

        position: absolute; 

        text-align: left; 

        height: 100%; 

        width: 20%; 

        margin-left: 80%; 

    } 

 

.nav { 

    width: 320px; 

    min-width: 320px; 

    height: 100%; 

    position: fixed; 

    top: 0; 

    bottom: 0; 

    margin: 0; 

    left: -320px; 

    padding: 15px 20px; 

    -webkit-transition: left 0.3s; 

    -moz-transition: left 0.3s; 

    transition: left 0.3s; 

    background: #16a085; 

    z-index: 2000; 

} 

.nav-toggle { 

    position: absolute; 

    left: 320px; 

    top: 1em; 

    padding: 0.5em; 

    background: inherit; 

    color: #dadada; 

    cursor: pointer; 

    font-size: 1.2em; 

    line-height: 1; 

    z-index: 2001; 

    -webkit-transition: color .25s ease-in-out; 

    -moz-transition: color .25s ease-in-out; 

    transition: color .25s ease-in-out; 

}  

.nav-toggle:after { 

    content: '\2630'; 

    text-decoration: none; 

} 

.nav-toggle:hover { 

    color: #f4f4f4; 

} 

[id='nav-toggle'] { 

    position: absolute; 

    display: none; 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ .nav > .nav-toggle { 
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    left: auto; 

    right: 2px; 

    top: 1em; 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ .nav { 

    left: 0; 

    box-shadow:4px 0px 20px 0px rgba(0,0,0, 0.5); 

    -moz-box-shadow:4px 0px 20px 0px rgba(0,0,0, 0.5); 

    -webkit-box-shadow:4px 0px 20px 0px rgba(0,0,0, 0.5); 

    overflow-y: auto; 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ main > article { 

    -webkit-transform: translateX(320px); 

    -moz-transform: translateX(320px); 

    transform: translateX(320px); 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ .nav > .nav-toggle:after { 

    content: '\2715'; 

} 

body { 

    -webkit-animation: bugfix infinite 1s; 

} 

@-webkit-keyframes bugfix { 

    to { 

      padding: 0; 

    } 

} 

@media screen and (min-width: 320px) { 

    html, 

    body { 

      margin: 0; 

      overflow-x: hidden; 

    } 

} 

  

@media screen and (max-width: 320px) { 

    html, 

    body { 

      margin: 0; 

      overflow-x: hidden; 

    } 

    .nav { 

      width: 100%; 

      box-shadow: none 

    } 

} 

.nav h2 { 

    width: 90%; 

    padding: 0; 

    margin: 10px 0; 

    text-align: center; 

    text-shadow: rgba(255, 255, 255, .1) -1px -1px 1px, rgba(0, 0, 0, .5) 1px 1px 

1px; 

    font-size: 1.3em; 

    line-height: 1.3em; 

    opacity: 0; 

    transform: scale(0.1, 0.1); 

    -ms-transform: scale(0.1, 0.1); 

    -moz-transform: scale(0.1, 0.1); 

    -webkit-transform: scale(0.1, 0.1); 

    transform-origin: 0% 0%; 

    -ms-transform-origin: 0% 0%; 
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    -moz-transform-origin: 0% 0%; 

    -webkit-transform-origin: 0% 0%; 

    transition: opacity 0.8s, transform 0.8s; 

    -ms-transition: opacity 0.8s, -ms-transform 0.8s; 

    -moz-transition: opacity 0.8s, -moz-transform 0.8s; 

    -webkit-transition: opacity 0.8s, -webkit-transform 0.8s; 

} 

.nav h2 a { 

    color: #dadada; 

    text-decoration: none; 

    text-transform: uppercase; 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ .nav h2 { 

    opacity: 1; 

    transform: scale(1, 1); 

    -ms-transform: scale(1, 1); 

    -moz-transform: scale(1, 1); 

    -webkit-transform: scale(1, 1); 

} 

.nav > ul { 

    display: block; 

    margin: 0; 

    padding: 0; 

    list-style: none; 

} 

  

.nav > ul > li { 

    line-height: 2.5; 

    opacity: 0; 

    -webkit-transform: translateX(-50%); 

    -moz-transform: translateX(-50%); 

    -ms-transform: translateX(-50%); 

    transform: translateX(-50%); 

    -webkit-transition: opacity .5s .1s, -webkit-transform .5s .1s; 

    -moz-transition: opacity .5s .1s, -moz-transform .5s .1s; 

    -ms-transition: opacity .5s .1s, -ms-transform .5s .1s; 

    transition: opacity .5s .1s, transform .5s .1s; 

} 

  

[id='nav-toggle']:checked ~ .nav > ul > li { 

    opacity: 1; 

    -webkit-transform: translateX(0); 

    -moz-transform: translateX(0); 

    -ms-transform: translateX(0); 

    transform: translateX(0); 

} 

  

.nav > ul > li:nth-child(2) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .2s, -webkit-transform .5s .2s; 

    transition: opacity .5s .2s, transform .5s .2s; 

} 

  

.nav > ul > li:nth-child(3) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .3s, -webkit-transform .5s .3s; 

    transition: opacity .5s .3s, transform .5s .3s; 

} 

  

.nav > ul > li:nth-child(4) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .4s, -webkit-transform .5s .4s; 

    transition: opacity .5s .4s, transform .5s .4s; 

} 
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.nav > ul > li:nth-child(5) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .5s, -webkit-transform .5s .5s; 

    transition: opacity .5s .5s, transform .5s .5s; 

} 

  

.nav > ul > li:nth-child(6) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .6s, -webkit-transform .5s .6s; 

    transition: opacity .5s .6s, transform .5s .6s; 

} 

  

.nav > ul > li:nth-child(7) { 

    -webkit-transition: opacity .5s .7s, -webkit-transform .5s .7s; 

    transition: opacity .5s .7s, transform .5s .7s; 

} 

.nav > ul > li > a { 

    display: inline-block; 

    position: relative; 

    padding: 0; 

    font-family: 'Open Sans', sans-serif; 

    font-weight: 300; 

    font-size: 1.2em; 

    color: #dadada; 

    width: 100%; 

    text-decoration: none; 

    /* плавный переход */ 

    -webkit-transition: color .5s ease, padding .5s ease; 

    -moz-transition: color .5s ease, padding .5s ease; 

    transition: color .5s ease, padding .5s ease; 

} 

.nav > ul > li > a:hover, 

.nav > ul > li > a:focus { 

    color: white; 

    padding-left: 15px; 

} 

.nav > ul > li > a:before { 

    content: ''; 

    display: block; 

    position: absolute; 

    right: 0; 

    bottom: 0; 

    height: 1px; 

    width: 100%; 

    -webkit-transition: width 0s ease; 

    transition: width 0s ease; 

} 

  

.nav > ul > li > a:after { 

    content: ''; 

    display: block; 

    position: absolute; 

    left: 0; 

    bottom: 0; 

    height: 1px; 

    width: 100%; 

    background: #3bc1a0; 

    -webkit-transition: width .5s ease; 

    transition: width .5s ease; 

} 

.nav > ul > li > a:hover:before { 

    width: 0%; 

    background: #3bc1a0; 

    -webkit-transition: width .5s ease; 
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    transition: width .5s ease; 

} 

  

.nav > ul > li > a:hover:after { 

    width: 0%; 

    background: transparent; 

    -webkit-transition: width 0s ease; 

    transition: width 0s ease; 

} 

.mask-content { 

    display: block; 

    position: fixed; 

    top: 0; 

    left: 0; 

    z-index: 1000; 

    width: 100%; 

    height: 100%; 

    background-color: rgba(0, 0, 0, 0.4); 

    visibility: hidden; 

    opacity: 0; 

} 

[id='nav-toggle']:checked ~ .mask-content { 

    visibility: visible; 

    opacity: 1; 

    -webkit-transition: opacity .5s, visibility .5s; 

    transition: opacity .5s, visibility .5s; 

} 

#body {  

   background:radial-gradient(at top, #FEFFFF, #A7CECC); 

            width:100%; 

            height:100%; 

            left : 0; 

            top: 0; 

            position: absolute; 

  } 

#info {  

            top: 2%; 

            left: 45%; 

            position: absolute; 

   width: 220px; 

   height: 190px; 

   background-color: white; 

   border: 2px solid #c1ffd8; 

   margin: 0 auto; 

   text-align: center; 

  } 

#result { 

   text-align: center; 

   font-size: x-large; 

   font-weight: 700; 

  } 

.words  

{ 

        color: black; 

} 

#button1{ 

    width: 200px; 

    height:40px; 

    border: 1px solid; 

} 

table { 

  width: 100%; 
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  font-family: "Lucida Sans Unicode", "Lucida Grande", Sans-Serif; 

  border-collapse: collapse; 

  color: #686461; 

} 

caption { 

  padding: 10px; 

  color: white; 

  background: #8FD4C1; 

  font-size: 18px; 

  text-align: left; 

  font-weight: bold; 

} 

th { 

  border-bottom: 3px solid #B9B29F; 

  padding: 10px; 

  text-align: left; 

} 

td { 

  padding: 10px; 

} 

tr:nth-child(odd) { 

  background: white; 

} 

tr:nth-child(even) { 

  background: #E8E6D1; 

} 

#information 

{ 

margin-left: 2.1%; 

border:1px solid black; 

left : 2.1%; 

background-color: white; 

} 

#but 

{ 

 left : 2.1%;  

 margin-left: 2.1%;   

} 

#Scaning 

{ 

margin-left:5.1%; 

} 

a.button7 { 

  font-weight: 700; 

  color: white; 

  text-decoration: none; 

  padding: .8em 1em calc(.8em + 3px); 

  border-radius: 3px; 

  background: rgb(64,199,129); 

  box-shadow: 0 -3px rgb(53,167,110) inset; 

  transition: 0.2s; 

 margin-left: 2.2%;   

}  

a.button7:hover { background: rgb(53, 167, 110); } 

a.button7:active { 

  background: rgb(33,147,90); 

  box-shadow: 0 3px rgb(33,147,90) inset; 

} 

.fieldset2{ 

 margin-left: 2.2%; 

 width:30%; 

 height:40%; 
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} 

#turn{ 

 border:1px solid black; 

 width:25%; 

 height:5%; 

} 

#openWind{ 

  margin-left: 2.2%; 

} 

 

2.1.10 Java.js 

 
function createXmlHttpRequestObject() 

{ // функция создаёт и возвращает объект типа AJAX-запрос 

 var xmlHttp; 

 try{ 

  xmlHttp=new XMLHttpRequest(); 

 } 

 catch(e){ 

  try{ 

   xmlHttp=new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP"); 

  } 

  catch(e){ 

   try{ 

    xmlHttp=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); 

   } 

   catch(e){} 

  } 

 } 

 if(!xmlHttp){ 

  alert("Не удалось создать объект XMLHttpRequest XMLHttpRequest"); 

 } 

 return xmlHttp; 

} 

 

function Init() 

{  

    // создание объекта для выполнения AJAX-запроса 

 // и назначение обработчика ответа 

 var xmlHttp = createXmlHttpRequestObject(); 

 xmlHttp.onreadystatechange = function(){ 

        Receive(xmlHttp); 

    } 

 Send(xmlHttp); 

} 

 

function Receive(xmlHttp) 

{    

    // обработчик отклика web-сервера, назначается функцией Init 

    // работает в соответствии с заданием (read.jpg) 

 if (xmlHttp.readyState != 4) return; 

 var response = getResponseText(xmlHttp); 

 if (response == 1) { 

  window.location.href = "Menu.php"; 

 } else { 

  alert("Неверные имя и/или пароль"); 

 } 

} 

 

function getResponseText(xmlHttp) 
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{ 

 // проверка готовности результата 

 // возвращает текст отклика сервера на запрос xmplHTTP 

 var responseText = false; 

 console.log(xmlHttp.responseXML); 

 if (xmlHttp.status == 200){ 

  return xmlHttp.responseText; 

 } 

 else { 

  if (xmlHttp.status == 404){ 

   alert("Requested URL does not exist"); 

  }  

  else { 

   alert("Error: status code is " + xmlHttp.status); 

  } 

 }  

 return responseText; 

} 

 

function Send(xmlHttp) 

{ 

 // функция посылает AJAX-запрос. Параметры передаются методом POST 

 // вычисляем строку параметров 

 // посылаем заголовок, передающий серверу тип сообщения 

 var log = document.getElementById("login").value; 

 var pas = document.getElementById("password").value; 

 xmlHttp.open("POST", "Login.php", true); 

 xmlHttp.setRequestHeader("Content-type", "application/x-www-form-

urlencoded"); 

 var requestStr = "login=" + log + "&password=" + pas; 

 xmlHttp.send(requestStr); 

} 

 

2.1.11 Add_template.php 

 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

<head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" /> 

    <title>Добавить новый шаблон</title> 

    <style> 

    #fieldset2{ 

     height:93%; 

     width:93%; 

    } 

    <meta charset="UTF-8"> 

    </style> 

    </head> 

<body> 

<div id = "main"> 

<fieldset style="font-variant:small-caps" id="fieldset2"> 

<legend>Создать шаблон</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        Имя шаблона<br> 
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            <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 

name="Tem"><br> 

        Комментарий<br> 

            <input type="text" min=1 maxlength=100 name="Com"><br> 

        Программы<br> 

            <select size="10" multiple name="hero[]"> 

            <?php 

                    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die 

("Невозможно подключение к MySQL"); 

                    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть 

таблицу с данными"); 

                    $res="select Name from soft"; 

                    $result = mysqli_real_query($db,$res) or die ( 

mysqli_error($db)); 

                    while (($row=mysql_fetch_array($result))!=null) 

                    { 

                    echo "<option>".$row[0]."</option>"; 

                    } 

            ?> 

            </select> 

            <br> 

        Компьютер<br> 

            <select name="computer"> 

            <?php 

                    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die 

("Невозможно подключение к MySQL"); 

                    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть 

таблицу с данными"); 

                    $res="select Comment from computer"; 

                    $result = mysqli_real_query($db,$res) or die ( 

mysqli_error($db)); 

                    while (($row=mysql_fetch_array($result))!=null) 

                    { 

                    echo "<option>".$row[0]."</option>"; 

                    } 

            ?> 

            </select> 

            <br> 

    <br> 

    <input type="submit" value="Добавить" name="Добавить" 

onClick='self.close()></input> 

    </div> 

 </fieldset> 

</div> 

<?php 

    if (isset($_POST["Добавить"])){ 

    $Tem=$_POST["Tem"]; 

    $Com=$_POST["Com"]; 

    $Her=$_POST["hero[]"]; 

    $Computer=$_POST["computer"]; 

    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение к 

MySQL"); 

    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с данными"); 

    $today = date("Y-m-d"); 

    $computer='SELECT Computer_ID FROM template 

                where computer.Comment='.$Com.' 

                and Computer_ID=computer.ID'; 

    $soft='SELECT SOFT_ID from template 

            where soft.Name ='.$Her.' 

            and SOFT_ID=Soft.ID'; 

    $str = 'INSERT INTO template (Name, Comment, Programm, DateUnistall, 

DateInstal, Version, Status, Computer_ID, SOFT_ID)  
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            VALUES 

("'.$Tem.'","'.$Com.'","'.$Her.'","'.$today.'","",1,0,"'.$computer.'","'.$soft.'")

'; 

 $result = mysqli_real_query($db,$str) or die ( mysqli_error($db)); 

    if ($result==true) 

        echo "Запрос выполнен"; 

    else 

        echo "ОШИБКА"; 

    } 

?> 

 </body> 

</html> 

2.1.12 Dell_Template.php 
<?php 

 session_start(); 

    header("Content-Type: text/html; charset=windows-1251"); 

?> 

<html> 

<head> 

    <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> 

    <script type="text/javascript" src="Javas.js"></script> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1251" /> 

    <title>Удалить шаблон</title> 

    <style> 

    #fieldset2{ 

     height:93%; 

     width:93%; 

    } 

    <meta charset="UTF-8"> 

    </style> 

    </head> 

<body> 

<div id = "main"> 

<fieldset style="font-variant:small-caps" id="fieldset2"> 

<legend>Удалить шаблон</legend> 

    <div class="fieldset2"> 

        Имя шаблона<br> 

            <input type="text" required="required" min=1 maxlength=100 

name="Name"><br> 

    <br> 

    <input type="submit" value="Удалить" name="Удалить" 

onClick='self.close()'></input> 

    </div> 

 </fieldset> 

</div> 

<?php 

    if (isset($_POST["Удалить"])){ 

    $Tem=$_POST["Name"]; 

    $db = mysqli_connect("localhost","root","") or die ("Невозможно подключение к 

MySQL"); 

    mysqli_select_db($db, "mydb") or die ("Невозможно открыть таблицу с данными"); 

    $str = 'Delete from template where Comment = '.$Com.''; 

 $result = mysqli_real_query($db,$str) or die ( mysqli_error($db)); 

    if ($result==true) 

        echo "Запрос выполнен"; 

    else 

        echo "ОШИБКА"; 

    } 

?> 

 </body> 

</html> 


