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АННОТАЦИЯ 

 

Садофьев Д.Д. Разработка веб-

приложения «Индивидуальный подбор 

персонального компьютера» – Челябинск: 

ЮУрГУ, ЭУ-462, 45с., 21ил.,  

16табл., библиогр. список –9наим. 

 

Выпускная квалификационная работа выполнена с целью разработки веб-

приложения «Индивидуальный подбор персонального компьютера». 

Разработана система уравнений, определяющая цену комплектующего 

персонального компьютера, исходя из целей и бюджета пользователя. 

С помощью методологии DFDсоздана графическая модель работы веб-

приложения. 

Разработано веб-приложение, помогающее пользователю с выбором 

комплектующихперсонального компьютера и корпуса. 
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ВВЕДЕНИЕ 

Когда человек задумывается о покупке компьютера, он сталкивается с тем, 

что ему надо искать множество информации: совместимость комплектующих, 

какие мощности нужны для тех или иных задач и прочее. Большинство людей 

просто не хотят сталкиваться с такими трудностями, они просто покупают первую 

попавшуюся сборку в каком-либо магазине, полагаясь на консультанта. Однако 

покупатель даже не подозревает, что эта конфигурация может не только не 

подойти под его нужды, но и собрана за гораздо меньшие деньги.  

Целью дипломного проекта является разработка веб-приложения, которое 

сможет подобрать конфигурацию персонального компьютера, исходя из задач 

пользователя. 

Основные задачи дипломного проекта следующие: 

 разработать веб приложение; 

 разработать систему уравнений, по которой будут определяться 

ценовые диапазоны допустимых комплектующих; 

 сделать дизайн максимально простым и удобным; 

В разделе 1 представлена постановка задачи дипломного проекта. 

В разделе 2 проведен сравнительный анализ существующих систем. 

В разделе 3 описана структура программы, разрабатываемой в дипломном 

проекте. 

В разделе 4 представлена структура базы данных для программы с 

подробным описанием таблиц. 

В разделе 5 представлена поэтапная разработка программы. 

В 6 разделе описаны затраты, необходимые для разработки и публикации 

веб-приложения.  
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1 ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ 

1.1 Требования к разработке программы 

Необходимо разработать веб-приложение, задачей которого будет подбор 

комплектующих, основываясь на цели и бюджете пользователя. 

Комплектующие должны быть совместимыми на аппаратном уровне. 

1.2 Пользователи программы 

Основные пользователи веб-приложения – люди, которые не разбираются 

в нюансах работы комплектующих персонального компьютера. 

Выводы по разделу один 

Выведена постановка задач для разработки веб-приложения, выделены 

основные цели разработки. 

 разработать веб-приложение, которое будет производить подбор 

персонального компьютера, исходя из требований и бюджета пользователя; 

 включить учет аппаратной совместимости комплектующих; 

 включить учет размера комплектующих и корпуса;  
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2 АНАЛИЗ СУЩЕСТВУЮЩИХ СИСТЕМ 

2.1 «DNS конфигуратор» 

Система позволяет клиентам создать сборку персонального компьютера 

самостоятельно. Клиент сам выбирает комплектующие, а система анализирует, 

будет ли работать такая сборка или нет [1]. На рисунке 1 изображен интерфейс 

«DNS конфигуратор». 

 

Рисунок 1 – Интерфейс «DNS конфигуратор» 

На рисунке 2 изображен заполненный интерфейс «DNS конфигуратор». 

 

Рисунок 2 – Интерфейс «DNS конфигуратор» 
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2.2 «Citilink конфигуратор» 

Аналог системы DNS конфигуратор с готовыми сборками от 

пользователей Citilink. На сайте присутствуют разделы, куда авторизированный 

пользователь может выложить свой вариант сборки для каких-либо целей [2]. На 

рисунке 3 изображенинтерфейс «Citilink конфигуратор». 

 

Рисунок 3 – Интерфейс «Citilink конфигуратор» 

На рисунке 4 изображен интерфейс «Citilink конфигурации», которые 

сделали зарегестрированные пользователи. 

 

Рисунок 4 – Интерфейс «Citilink конфигурации» 
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2.3 «Яндекс–Услуги» 

Система позволяет пользователю составить заказ на сборку персонального 

компьютера по вашим критериям и нуждам, который будет выполнять человек.  

Вы вводите свои пожелания и оставляете заказ, на которую откликается 

пользователь. После выполнения он отправляет вам вариант сборки 

комплектующих. Услуга является платной [3]. На рисунке 5 изображен интерфейс 

«Яндекс–Услуги». 

 

Рисунок 5 – Интерфейс «Яндекс–Услуги» 

2.4 «Арсенал+ Конфигуратор ПК» 

Аналог системы ДНС конфигуратор. Так же имеет готовые сборки под 

некоторые задачи (для офиса, для игр, для специалистов), которые имеют 

несколько вариаций в зависимости от задачи. Для офиса – «Базовый» и 

«Продвинутый». Для игр – «Начальный», «Базовый» и «Оптимальный+». Для 

специалистов – «Компьютер для видеомонтажа». Часть этих готовых сборок 

несовместимы, так как имеют несовместимый процессор и кулер для процессора 
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(Офисный «Продвинутый», игровой «Начальный» и игровой «Базовый») [4]. На 

рисунке 6 изображен интерфейс «Арсенал+ Конфигуратор ПК». 

 

 

Рисунок 6 – Интерфейс «Арсенал+ Конфигуратор ПК» 

 

2.5 Сравнительный анализ систем 

Сравнительный анализ систем представлен в таблице 2.1. 

Таблица 2.1 - Сравнительная таблица характеристик анализируемых программ 

Критерии 

«DNS 

конфигуратор

» 

«Citilinkконф

игуратор» 

«Яндекс–

Услуги» 

«Арсенал+ 

Конфигурат

ор ПК» 

Моя 

система 

Конструктор + + - + + 

Учет периферии + - + + - 

Готовые сборки – + – + - 

Сборки по 

критериям 
– + + + 

+ 

Автоматический 

подбор 

комплектующих 

– – – - 

+ 
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Преимуществом моей системы является автоматический подбор 

комплектующих, основанный на системе уравнений. 

В основу системы уравнения легло высказывание «цена оправдывает 

качество».  

Разработан шаблон уравнений, исходя из количества комплектующих, 

нужных для компьютера. Шаблон представлен в формуле 1. 

𝑐𝑜𝑠𝑡 = 𝑐𝑝𝑢 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 +𝑚𝑏 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 + 𝑟𝑎𝑚 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 + 𝑣𝑐 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 + 𝑝𝑠 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 + ℎ𝑑 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 + 𝑠𝑠𝑑 · 𝑐𝑜𝑠𝑡 (1) 

где cpu–коэффициент, по которому рассчитывается цена процессора; 

mb–коэффициент, по которому рассчитывается цена материнской платы; 

ram–коэффициент, по которому рассчитывается цена оперативной памяти; 

vc–коэффициент, по которому рассчитывается цена видеокарты; 

ps–коэффициент, по которому рассчитывается цена блока питания; 

hd–коэффициент, по которому рассчитывается цена жесткого диска; 

ssd–коэффициент, по которому рассчитывается цена твердотельного 

накопителя; 

cost – цена, которую пользователь готов заплатить за сборку. 

Для получения коэффициентов собраны тестовые сборки на сайте DNS 

Конфигуратор для каждого типа(офисный, игровой, монтажный). 

После этого происходил подбор числовых значений коэффициентов для 

каждого типа сборок. После получения коэффициентов,  начинается ручной 

подбор комплектующих с учетом их совместимости. Проверка игровой сборки 

происходила с помощью сервиса systemrequirementslab.com, который позволяет 

узнать, будет ли запускаться та или иная игра на данной конфигурации, исходя из 

требований игры. Проверкамонтажной сборки происходила вручную, сравнивая 

системные требования программ AdobeAfterEffects, AdobePremierPro, FinalCut и 

SonyVegas. Проверка офисных сборок происходила вручную, сравнивая 

системные требования пакета Office 2019. 

Характерные свойства сборок. 
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1. Офисные компьютеры не подвергаются сильной нагрузке и не 

требуют от себя больших мощностей. Целевая задача – работа в продуктах пакета 

MicrosoftOffice, пользование интернетом через браузер Chromeи время от времени 

игра в не самые требовательные игры. 

2. Игровые компьютеры требуют от себя довольно высоких мощностей 

и гармонии работы между собой процессора, видеокарты и оперативной памяти. 

Целевая задача – игра в новые игры на высоких или максимальных настройках 

графики. 

3. Компьютер для монтажа должен обладать довольно мощным 

процессором, так как большинство программ для монтажа задействуют мощность 

именно CPU,а видеокарта не задействуется. Целевая задача – работа в программах 

для видеомонтажа. 

После получения коэффициентов формировалось по 20 различных 

конфигураций, если одна из конфигураций не подходила проверку, 

коэффициенты считались неправильными, и происходило их изменение. 

После всей проделанной работы у меня получились такие коэффициенты. 

1. Процессору отдается 0.205 части от общей стоимости в случае 

офисной сборки, 0.2769 части от общей стоимости в случае монтажной сборки, 

0.2686 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

2. Материнской плате отдается 0.205 части от общей стоимости в случае 

офисной сборки, 0.1242 части от общей стоимости в случае монтажной сборки, 

0.0803 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

3. Оперативной памяти отдается 0.155 части от общей стоимости в 

случае офисной сборки, 0.1285 части от общей стоимости в случае монтажной 

сборки, 0.0803 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

4. Видеокарте отдается 0.195 части от общей стоимости в случае 

офисной сборки, 0.2396 части от общей стоимости в случае монтажной сборки, 

0.4245 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 
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5. Блоку питания отдается 0.078 части от общей стоимости в случае 

офисной сборки, 0.0545 части от общей стоимости в случае монтажной сборки, 

0.0504 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

6. Жесткому диску отдается 0.161 части от общей стоимости в случае 

офисной сборки, 0.0631 части от общей стоимости в случае монтажной сборки, 

0.035 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

7. Твердотельному накопителю отдается 0части от общей стоимости в 

случае офисной сборки, 0.1132 части от общей стоимости в случае монтажной 

сборки, 0.0609 части от общей стоимости в случае игровой сборки. 

Вывод по разделу два 

Проведен анализ существующих систем и разработана система уравнений 

для расчета стоимости комплектующих. По результатам анализа сделан вывод о 

том, что разработанное в дипломном проекте веб-приложение является 

уникальным и полезным для пользователей.  
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3 СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ 

Структура программы описана с помощью приложения 

ERwinProcessModeler. Модель разработана по методологии DFD. 

На рисунке 7 изображена диаграмма, показывающая, как должны 

взаимодействовать веб-приложение и его пользователи.  

 

Рисунок 7 – DFDдиаграмма «Подбор» 

Блок «Подбор» представляет само веб-приложение и характеризует 

егообщий функционал. 

С веб-приложением работают два пользователя: Администратор БД и 

Пользователь. 

Задачи Администратора БД – заполнение информации о комплектующих. 

Под «Пользователем» в диаграмме выступают пользователи веб 

приложения 

На рисунке 8 представлены основные функции веб-приложения. 
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Рисунок 8 – DFDдиаграмма функционала веб-приложения 

Функции программы разделены на два блока: 

 комплектующие; 

 вывод готовых сборок; 

3.1 Комплектующие 

В блоке «Ввод/редактирование комплектующих» описывается процесс 

создания и редактирования комплектующих. 

На рисунке 9 изображена диаграмма блока «Ввод/редактирование 

комплектующих». 
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Рисунок 9– DFDдиаграмма «Ввод/редактирование комплектующих» 

В диаграмме показан процесс заполнения, сохранения и запроса данных из 

базы для изменения. 

3.2 Вывод готовых сборок 

На рисунке 10 изображена диаграмма «Вывод готовых сборок». 
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Рисунок 10 – DFDдиаграмма «Вывод готовых сборок» 

В представленной диаграмме показано, каким образом сохраняются и 

запрашиваются данные, а также процесс заполнения данных. 

Выводы по разделу три 

Разработаны DFDдиаграммы, показывающие, как работает веб-

приложение и каким образом данные добавляются и запрашиваются из базы 

данных.  
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4 СТРУКТУРА БАЗЫ ДАННЫХ 

База данных для программы хранится на локальном сервере Microsoft SQL 

Server, доступ к которой осуществляется с помощью программы SQL 

ServerManagementStudio. 

База данных имеет табличную структуру со связанными таблицами, т.е. 

база данных является реляционной. 

На рисунке 11 изображена схема базы данных. 

 

Рисунок 11 – Схема данных 

4.1 Таблицы базы данных 

Таблицы являются объектами, которые содержат все данные в базах 

данных[5].  

CPU – таблицапроцессоров. Структура таблицы описана в таблице 4.1 
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Таблица 4.1 – Структура таблицы CPU 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Название процессора 

SocketId Int32 ID Сокета 

Cores Int32 Количество ядер 

Frequency Float Частота  

WorkFlow Int32 Технологический процесс 

Core Varchar(max) Название ядра 

Multiplier Int32 Множитель 

MemoryType Varchar(max) Тип памяти 

ECC Int32 Поддержка ECC 

IntegratetGraphics Varchar(max) Встроенная графика 

PCIExpressVersion Varchar(max) Версия PCIExpress 

WiDi Int32 Поддержка WiDi 

Heat Int32 Тепловыделение 

PowerCpuId Int32 ID питания процессора 

Price Int32 Цена 

PowerW Int32 Потребляемая мощность 

 

VideoCard – таблица видеокарт. Структура таблицы описана в таблице 4.2. 

Таблица 4.2 – Структура таблицы VideoCard 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Название видеокарты 

Interface Float Версия интерфейса 

Memory Int32 Объем памяти 

VideoOut Varchar(max) Видео выводы 

PowerVcId Int32 ID питания видеокарты 

MemoryType Varchar(max) Тип памяти 

VideoBus Int32 Шина видеопамяти 

Modes Varchar(max) Поддержка режимов 

Length Int32 Длина 

Price Int32 Цена 

PowerW Int32 Потребляемая мощность 

 

RAM –таблица оперативной памяти. Структура таблицы описана в 

таблице 4.3. 
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Таблица 4.3 – Структура таблицы RAM 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Название 

DDRId Int32 ID типа памяти 

Frequency Int32 Частота 

Memory Int32 Объем памяти 

FormFactor Varchar(max) Форм фактор памяти 

Latency Varchar(max) Латентность 

Voltage float Вольтаж 

Price Int32 Цена 

PriceW Int32 Потребляемая мощность 

 

Motherboard – таблица видеокарт. Описание структуры таблицы 

находится в таблице 4.4. 

Таблица 4.4 – Структура таблицы Motherboard 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Название материнской платы 

SocketID Int32 ID сокета 

MemoryFormFactor Varchar(max) Форм-фактор оперативной памяти 

Chipset Varchar(max) Чипсет 

DDRId Int32 ID типа оперативной памяти 

MbTypeId Int32 ID типа материнской платы 

DriveInterface Varchar(max) Интерфейсы накопителей 

Outputs Varchar(max) Вывод 

SLISupport Varchar(max) Поддержка SLI 

PowerMbId Int32 ID питания материнской платы 

Price Int32 Цена 

PowerW Int32 Потребляемая мощность 

 

DDR – таблица типов памяти. Структура таблицы описана в таблице 4.5. 

Таблица 4.5 – Структура таблицы DDR 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип памяти 
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PowerSupply – таблицаблоков питания. Структура таблицы описана в 

таблице 4.6. 

Таблица 4.6 – Структура таблицы PowerSupply 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Имя блока питания 

FormFactor Varchar(max) Форм-фактор блока питания 

Power Int32 Мощность блока питания 

Название столбца Тип данных столбца Мощность блока питания 

PowerCpuId Int32 ID питания процессора 

PowerMbId Int32 ID питания материнской платы 

PowerVcId Int32 ID питания видеокарты 

Certification Varchar(max) Сертификат 

Price Int32 Цена 

 

MbType – таблица типов материнских плат. Структура таблицы описана в 

таблице 4.7. 

Таблица 4.7 – Структура таблицы MbType 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип материнской платы 

 

SSD – таблица твердотельных накопителей. Описание структуры таблицы 

SSDпредставлено в таблице 4.8. 

Таблица 4.8 – Структура таблицы SSD 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Имя твердотельного накопителя 

Memory Int32 Объем накопителя 

Interface Varchar(max) Интерфейс 

Formfactor Varchar(max) Форм-фактор SSD 

MemoryType Varchar(max) Тип памяти 

Thickness Int32 Толщина 

ReadSpeed Int32 Скорость чтения 

WriteSpeed Int32 Скорость записи 

Price Int32 Цена 

PowerW Int32 Потребляемая мощность 
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PowerVc – таблица типов питания видеокарт. Описание структуры 

таблицы представлено в таблице 4.9. 

Таблица 4.9 – Структура таблицы PowerVc 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип питания видеокарты 

 

PowerCpuId– таблица типов питания процессора. Описание структуры 

таблицы представлено в таблице 4.10. 

Таблица 4.10 – Структура таблицы Suppliers 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип питания процессора 

 

PowerMb– таблица типов питания материнских плат. Структура таблицы 

описана в таблице 4.11. 

Таблица 4.11 – Структура таблицы UserAllows 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип питания материнской платы 

 

HardDrive – таблица жестких дисков. Описание структуры таблицы 

представлено в таблице 4.12. 

Таблица 4.12 – Структура таблицы HardDrive 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Имя жесткого диска 

Type Varchar(max) Тип жесткого диска 

FormFactor Float Форм-фактор жесткого диска 

Memory Int32 Объем накопителя 

Interface Varchar(max) Интерфейс 

Speed Int32 Скорость записи 

BufferMemory Int32 Буфер памяти 

Price Int32 Цена 

PowerW Int32 Потребляемая мощность 
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Shell– таблица корпусов. Структура таблицы описана в таблице 4.12. 

Таблица 4.13 – Структура таблицы Shell 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип питания материнской платы 

MbTypeId Int32 Тип материнской платы 

LengthVC Int32 Длина видеокарты 

Price Int32 Цена 

 

Socket– таблица сокетов. Структура таблицы описана в таблице 4.12. 

Таблица 4.14 – Структура таблицы Socket 

Название столбца Тип данных столбца Описание столбца 

ID PRIMARYKEY, int32 Ключевой столбец таблицы 

Name Varchar(max) Тип сокета 

 

Выводы по разделу четыре 

Описана структура базы данных с подробным описанием структур таблиц 

базы. 
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5 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММЫ 

Веб-приложениеразработано с помощью среды разработки 

MicrosoftVisualStudio 2019Community. Язык программирования – C#.Фреймворки 

–Asp.Net.Core [6]. 

Разработка программы разделена на несколько этапов: 

 создание проекта и подключение пакетов NuGet; 

 создание базы данных в SqlServer; 

 создание контроллеров, представлений и моделей[7-9]; 

 создание методов для фильтрации комплектующих; 

 создание функцийJS для вывода данных; 

5.1 Создание проекта и подключение пакетов NuGet 

Для разработки веб-приложения выбран фреймворкASP.NETCore, так как 

он кроссплатформенный и имеет большую производительность по сравнению с 

ASP.NET. На рисунке 12 показан этап создания проекта. 

 

Рисунок 12 – Создание проекта 
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Для взаимодействия с базой данных выбранаобъектно-ориентированная 

технология доступа к данным EntityFraemworkCore, для динамической подгрузки 

данных на страницу выбранaтехнология Ajax. 

На рисунке 13 показан этап подключения пакетов NuGet 

 

Рисунок 13 – Подключение пакетов NuGet 

 

5.2 Создание базы данных в SqlServer 

Создана база данных, в которой созданы таблицы для всех видов 

комплектующих. На рисунке 14 показана база данных. 
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Рисунок 14 – База данных 

5.3 Создание контроллеров, представлений и моделей 

Так как веб-приложения разрабатывается с использованием ASP.NETCore, 

то будет использован паттерн MVC, который разделяет веб-приложение на три 

части: 

 Модель, которая описывает данные 

 Представление, которое отвечает за визуальную часть  

 Контроллер, который содержит логику обработки запроса 

Созданы контроллеры для каждой из страниц: домашняя, обычный подбор, 

продвинутый подбор и конечная страница, после чего для каждого контроллера 

созданы представление. На рисунке 15 показаны контроллеры. 

 

Рисунок 15 – Контроллеры 

Созданы представления на каждый из контроллеров. На рисунке 16 

показаны представления. 
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Рисунок 16 – Представления 

На рисунке 17 показана главная страница. 

 

Рисунок 17 – Главная страница 

На рисунке 18 показана страница обычного подбора. 
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Рисунок 18 – Страница обычного подбора 

Созданфайл ApplicationContext, в которомнаходится контекст базы данных 

для взаимодействия с ней. Код классаApplicationContext приведен в листинге 1. 

Листинг 1 – КодклассаApplicationContext: 

publicclassApplicationContext : DbContext 
    { 
publicDbSet<CPU> CPUs { get; set; } 
publicDbSet<HardDrive>HardDrives { get; set; } 
publicDbSet<Motherboard> Motherboards { get; set; } 
publicDbSet<PowerSupply>PowerSupplies { get; set; } 
publicDbSet<RAM> RAMs { get; set; } 
publicDbSet<SSD> SSDs { get; set; } 
publicDbSet<VideoCard>VideoCards { get; set; } 
publicDbSet<Socket> Sockets { get; set; } 
publicDbSet<DDR> DDRs { get; set; } 
publicDbSet<Shell> Shells { get; set; } 
publicDbSet<MbType>MbTypes { get; set; } 
publicDbSet<PowerCpuMb>PowerCpuMbs { get; set; } 
publicDbSet<PowerVc>PowerVcs { get; set; } 
publicApplicationContext(DbContextOptions<ApplicationContext> options) 
            : base(options) 
        { 
 
        } 
    } 
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НастроенфайлStartup.cs, аименно: 

 подключена поддержка контроллеров и представлений MVC; 

 подключена база данных; 

 подключена поддержка статических файлов; 

 подключено использование и регистрация маршрутов; 

Код класса Startup.csприведен в листинге 2. 

Листинг2 – КодклассаStartup 

publicIConfiguration Configuration { get; } 
publicStartup(IConfiguration configuration) => Configuration = configuration; 
publicvoidConfigureServices(IServiceCollection services) 
{ 
 
 
services.AddControllersWithViews() // поддержка контроллеров и представлений MVC 
.SetCompatibilityVersion(Microsoft.AspNetCore.Mvc.CompatibilityVersion.Version_3_0
).AddSessionStateTempDataProvider(); 
 
string connection = "Server=DESKTOP-JFLSFI4\\SQLEXPRESS; Database=PCHelper; Trust-
ed_Connection=true;"; // connection string  
 
services.AddDbContext<ApplicationContext>(options => 
options.UseSqlServer(connection)); // подключениебазы 
services.AddControllers(); 
 
        } 
 
publicvoid Configure(IApplicationBuilder app, IWebHostEnvironmentenv) 
        { 
if (env.IsDevelopment()) 
            { 
app.UseDeveloperExceptionPage(); 
            } 
 
app.UseRouting(); 
app.UseStaticFiles(); //подключаемподдержкуфайлов 
app.UseDefaultFiles(); 
 
//регистрациямаршрутов 
app.UseEndpoints(endpoints => 
            { 
endpoints.MapControllerRoute("default", "{controler=Home}/{action=Index}/{id?}"); 
}); 

        } 

Созданы модели для каждой таблицы из базы данных для описания логики 

и структуры используемых данных (рисунок 19). 
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Рисунок 19 – Модели 

5.4 Создание методов для фильтрации комплектующих 

ВконтроллереConclusionOfSolutionController.csсозданы методы для 

получения данных из базы с фильтрацией по определенным параметрам. Код 

класса ConclusionOfSolutionпредставлен в листинге 3. 

Листинг3 – КодклассаConclusionOfSolution 

        [HttpGet] 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<CPU>>>CPUget(int price, string goal) 
        { 
doublecpuv = 0; 
if (goal == "office") 
            { 
cpuv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
cpuv = price * 0.2686; 
            } 
if (goal =="montage") 
            { 
cpuv = price * 0.2769; 
            } 
varcpuhi = awaitdb.CPUs 
                    .Include(c =>c.Socket) 
                    .Where(cpu =>cpu.Price<= cpuv) 
                    .OrderByDescending(c=>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returncpuhi; 
        } 
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        [HttpGet] 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<Motherboard>>>MBget(int price, intsock-
id, string goal, intpowercpmb) 
        { 
doublembv = 0; 
if (goal == "office") 
            { 
mbv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
mbv = price * 0.0803; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
mbv = price * 0.1242; 
            } 
varmbhi = awaitdb.Motherboards 
                   .Include(c =>c.Socket) 
                   .Include(c=>c.DDR) 
                   .Include(c=>c.PowerCpuMb) 
                   .Where(mb =>mb.Price<= 
mbv&&mb.SocketId==sockid&&mb.PowerCpuMbId == powercpmb) 
                   .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                   .ToListAsync(); 
returnmbhi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<RAM>>>RAMget(int price, intdrid, string 
goal) 
        { 
doubleramv = 0; 
if (goal == "office") 
            { 
ramv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
ramv = price * 0.0803; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
ramv = price * 0.1285; 
            } 
varramhi = awaitdb.RAMs 
                    .Include(c =>c.DDR) 
                    .Where(ram =>ram.Price<= ramv&&ram.DDRId==drid) 
                    .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnramhi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<VideoCard>>>VCget(int price, string 
goal) 
        { 
doublevcv = 0; 
if (goal == "office") 
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            { 
vcv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
vcv = price * 0.4245; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
vcv = price * 0.2396; 
            } 
varvchi = awaitdb.VideoCards 
                    .Where(vc =>vc.Price<= vcv) 
                    .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnvchi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<HardDrive>>>HDget(int price, string 
goal) 
        { 
doublehdv = 0; 
if (goal == "office") 
            { 
hdv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
hdv = price * 0.035; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
hdv = price * 0.0631; 
            } 
varhdhi = awaitdb.HardDrives 
                    .Where(hd =>hd.Price<= hdv) 
                    .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnhdhi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<SSD>>>SSDget(int price, string goal) 
        { 
doublessdv = 0; 
if (goal == "office") 
            { 
ssdv = price * 0; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
ssdv = price * 0.0609; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
ssdv = price * 0.1132; 
            } 
varssdhi = awaitdb.SSDs 
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                    .Where(ssd =>ssd.Price<= ssdv) 
                    .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnssdhi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<PowerSupply>>>PSget(int price, string 
goal) 
        { 
doublepsv = 0; 
 
if (goal == "office") 
            { 
psv = price * 0.205; 
            } 
if (goal == "game") 
            { 
psv = price * 0.0504; 
            } 
if (goal == "montage") 
            { 
psv = price * 0.0545; 
            } 
varpshi = awaitdb.PowerSupplies 
                    .Where(ps =>ps.Price<= psv) 
                    .OrderByDescending(c =>c.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnpshi; 
        } 
publicasync Task<ActionResult<IEnumerable<Shell>>>SHget(intpriceshell, intmbtyp-
eid) 
        { 
 
varshhi = awaitdb.Shells 
                    .Where(sh =>sh.Price<= priceshell&&sh.MbTypeId<= mbtypeid) 
                    .OrderByDescending(sh =>sh.Price) 
                    .ToListAsync(); 
returnshhi; 
        } 
 
publicasync Task<IActionResult>ConclusionOfSolution() 
        { 
return View("ConclusionOfSolution"); 
        } 

МетодCPUgetполучаетпроцессоры, 

методMBgetполучаетматеринскиеплаты, 

методRAMgetполучаетоперативнуюпамять, методVCgetполучаетвидеокарты, 

методHDgetполучаетжесткиедиски, 

методSSDgetполучаеттвердотельныенакопители, 

методPSgetполучаетблокипитания, методSHgetполучаеткорпуса. 
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На рисунке 20 показаны частичные классы и _Layout. 

 

 

Рисунок 20 –_Layoutи частичные классы 

На главной странице расположены ссылки, которые определяют какой из 

двух режимов подбора будет использоваться. 

5.5 Создание функций JS для вывода данных 

ВпредставленииConclusionOfSolution.cshtmlсозданы функции вывода 

данных в тег <select>. Код представлен в листинге 3. 

Листинг 3 – функции JS 

constsearchParams = newURLSearchParams(window.location.search); 
 
asyncfunctionGetCpu() { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/CPUget?price=${price}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
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// получаемданные 
constcpus = awaitresponse.json(); 
 
const select = document.querySelector("#cpu-select"); 
cpus.forEach(cpu => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
const op = option(cpu); 
op.setAttribute('sockid', cpu.socketId); 
op.setAttribute('powercpmb', cpu.powerCpuMbId) 
select.append(op); 
                }); 
GetMb(cpus[0].socketId, cpus[0].powerCpuMbId) 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetMb(sockid, powercpmb) { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/MBget?price=${price}&sockid=${sockid}&goal=${goal}&po
wercpmb=${powercpmb}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
constmbs = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#mb-select"); 
mbs.forEach(mb => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
const op = option(mb); 
op.setAttribute('drid', mb.ddrId); 
op.setAttribute('type', mb.mbTypeId); 
select.append(op); 
                }); 
GetRam(mbs[0].ddrId) 
GetSh(mbs[0].mbTypeId) 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetRam(drid) { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/RAMget?price=${price}&drid=${drid}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
const rams = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#ram-select"); 
rams.forEach(ram => { 
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// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(ram)); 
                }); 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetVc() { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/VCget?price=${price}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
constvcs = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#vc-select"); 
vcs.forEach(vc => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(vc)); 
                }); 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetHd() { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/HDget?price=${price}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
consthds = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#hd-select"); 
hds.forEach(hd => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(hd)); 
                }); 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetSsd() { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/SSDget?price=${price}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
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if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
constssds = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#sdd-select"); 
ssds.forEach(ssd => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(ssd)); 
                }); 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetPs() { 
const price = searchParams.get('price') 
const goal = searchParams.get('goal') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/PSget?price=${price}&goal=${goal}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
constpss = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#ps-select"); 
pss.forEach(ps => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(ps)); 
                }); 
            } 
        } 
 
asyncfunctionGetSh(typemb) { 
constpriceshell = searchParams.get('priceshell') 
// отправляетзапросиполучаемответ 
const response = await 
fetch(`/ConclusionOfSolution/SHget?priceshell=${priceshell}&mbtypeid=${typemb}`, { 
method: "GET", 
            }); 
// если запрос прошел нормально 
if (response.ok === true) { 
// получаемданные 
constsh = awaitresponse.json(); 
const select = document.querySelector("#sh-select"); 
sh.forEach(shh => { 
// добавляем полученные элементы в таблицу 
select.append(option(shh)); 
                }); 
            } 
        } 

//выводвcombobox(tag select) 
function option(element) { 
constnameOp = document.createElement("option"); 
nameOp.setAttribute("value", element.id); 
nameOp.setAttribute("price", element.price); 
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nameOp.append(element.name); 
 
returnnameOp; 
} 
//изменение материнских плат 
functionchangecpu() { 
$('#mb-select').empty(); // очищение select 
            $('#ram-select').empty(); 
            $('#sh-select').empty(); 
constcpuid = document.getElementById('cpu-select').value; 
constsockid = document.querySelector(`#cpu-select op-
tion[value="${cpuid}"]`).getAttribute('sockid'); 
constpowercpmb = document.querySelector(`#cpu-select op-
tion[value="${cpuid}"]`).getAttribute('powercpmb'); 
GetMb(sockid, powercpmb); // обновление материнских плат в случае выбора другого 
процессора 
        } 
//изменение оперативной памяти и корпусов 
functionchangemb() { 
$('#ram-select').empty(); 
            $('#sh-select').empty(); 
constmbid = document.getElementById('mb-select').value; 
constdrid = document.querySelector(`#mb-select op-
tion[value="${mbid}"]`).getAttribute('drid'); 
consttypeid = document.querySelector(`#mb-select op-
tion[value="${mbid}"]`).getAttribute('type'); 
GetRam(drid); //обновление оперативной памяти в случае выбора другой материнской 
памяти 
GetSh(typeid);  //обновление корпусов в случае выбора другой материской платы 
        } 
//получение итоговой цены 
functionupdprice() { 
const goal = searchParams.get('goal'); 
constcpuprice = document.getElementById('cpu-select').value; 
var price = parseInt(document.querySelector(`#cpu-select op-
tion[value="${cpuprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
constmbprice = document.getElementById('mb-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#mb-select op-
tion[value="${mbprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
constramprice = document.getElementById('ram-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#ram-select op-
tion[value="${ramprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
constvcprice = document.getElementById('vc-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#vc-select op-
tion[value="${vcprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
consthdprice = document.getElementById('hd-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#hd-select op-
tion[value="${hdprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
constpsprice = document.getElementById('ps-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#ps-select op-
tion[value="${psprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
if (goal == "office") { 
alert("Общая стоимость равна " + price + " рублей"); 
} 
else { 
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constssdprice = document.getElementById('ssd-select').value; 
price = price + parseInt(document.querySelector(`#ssd-select op-
tion[value="${ssdprice}"]`).getAttribute('price'), 10); 
alert("Общая стоимость равна " + price + " рублей"); 
            } 
        } 

На рисунке 21 показана страница вывода конфигурации. 
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Рисунок 21 – Страница вывода конфигурации 

Вывод по разделу пять 

Описаны этапы разработки веб-приложения, показан дизайн страниц.   
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6 ОРГАНИЗАЦИОННО-ЭКОНОМИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

6.1 Экономическая часть 

В экономической части рассчитываются затраты разработку веб-

приложение и последующую его публикацию. Все затраты представлены в 

таблице 6.1. 

Таблица 6.1– Затраты наразработку и публикацию 

№ 

п/п 

Наименование Единица 

измерения 

Количество Цена 

(руб.) 

1 Заработная плата веб-разработчику шт 1 40 000 

2 Аренда выделенного сервера шт 12 8 880 

3 Оплата доменного имени шт 1 730 

ИТОГО 49 610 

 

Общие затраты на зарплату веб-разработчику, аренду выделенного сервера 

и оплаты доменного имени составляет 49 610 рублей. 

Вывод по разделу шесть 

Рассчитаны затраты на разработку и публикацию веб-приложения. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Разработано веб-приложение под названием «Индивидуальный подбор 

персонального компьютера», полностью удовлетворяющее поставленным целям 

проекта. 

Для веб-приложения создана и нормализована база данных в SQLServer. 

Разработан удобный дизайнвеб-приложения, позволяющий пользователю 

легко ориентироваться. 

. 
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